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Tóm tắt. STEAM là một cách tiếp cận liên ngành bao gồm Khoa học (science), Công nghệ 

(Technology), Kĩ thuật (Engineering), Nghệ thuật (Art) và Toán học (Mathematics) hiện 

đang được quan tâm trên thế giới và Việt Nam. Nghiên cứu này nhằm điều tra nhận thức 

của giáo viên về tình hình giáo dục trẻ khuyết tật hiện nay, giáo dục STEAM và những khó 

khăn trong áp dụng giáo dục STEAM cho trẻ khuyết tật. 202 giáo viên tại 23 trung tâm hỗ 

trợ phát triển giáo dục hòa nhập trong toàn quốc đã tham gia trả lời phiếu khảo sát online. 

Nghiên cứu đã chỉ ra những hạn chế về nội dung, phương pháp giáo dục trẻ khuyết tật hiện 

nay. Kết quả khảo sát cho thấy chỉ có 18% giáo viên biết rõ về STEAM, 73% giáo viên mới 

nghe nói và không biết rõ về phương pháp này. 74% giáo viên khẳng định có thể áp dụng 

STEAM cho học sinh khuyết tật trong lớp hòa nhập. Tuy nhiên, để áp dụng STEAM hiệu 

quả giáo viên cần lưu ý một số vấn đề như mức độ khuyết tật, chuẩn bị cho hoạt động, cơ 

sở vật chất… 

Từ khóa: STEAM, giáo dục steam, trẻ khuyết tật, giáo dục hòa nhập, hỗ trợ hòa nhập. 

1.   Mở đầu  

Trong những năm gần đây các nhà nghiên cứu và các nhà giáo dục đã quan tâm nhiều hơn 

đến mô hình STEAM trong giáo dục (khoa học, công nghệ, kĩ thuật, nghệ thuật và toán học). 

STEAM là một tiếp cận liên ngành phá vỡ các rào cản giữa các ngành STEAM nghĩa là giảng 

dạy các lĩnh vực riêng biệt của STEAM như một thực thể gắn kết để giải quyết các vấn đề trong 

thế giới thực tế (Breiner, Harkness, Johnson, & Koehler, 2012; Labov, Reid và Yamamoto, 

2010)[1-2], mang lại sự đặc trưng năng động trong việc dạy học với nhiều lợi ích cho tất cả 

người học bao gồm cả người học khuyết tật. STEAM là phương thức giáo dục đến từ việc việc 

thêm yếu tố nghệ thuật (Art) vào thuật ngữ STEM truyền thống và xuất phát từ nhu cầu tăng 

cường các sự thể hiện, động lực của bản thân, sự tò mò, sự sáng tạo và tư duy cải tiến trong giáo 

dục [3]. Việc bổ sung nghệ thuật vào STEM sẽ giúp giải quyết khoảng trống của STEM là thiếu 

sự sáng tạo cũng như là giải quyết điểm yếu của nghệ thuật là thiếu logic nhằm phát triển các kĩ 

năng giải quyết vấn đề, sự sáng tạo, tìm kiếm vấn đề, thi hành nhiềm vụ, khám phá các ý tưởng và 

khái niệm mới. Các yếu tố STEAM được áp dụng cho hầu hết các nhóm lứa tuổi bao gồm từ mầm 

non (Aronin & Floyd, 2013) [4], tiểu học (Han, Park, Jo, Park & Kim, 2011) [5], trung học cơ sở 

(Jho, Hong & Song, 2016) [6] và trung học phổ thông (Rana A.B, Muhannad A. Al-shboul, 2020) 

[7]. Hơn thế nữa, STEAM còn được sử dụng cho trẻ khuyết tật (Hwang & Taylor, 2016) [8].  

Nhiều nghiên cứu đã cho thấy giáo dục STEAM có nhiều lợi ích cho trẻ khuyết tật 

(Zayyad, 2019, Butera, Horm, Palmer, Friesen & Lieber, 2016) [9-10]. Maslyc (2016) khẳng 
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định rằng STEAM là dành cho tất cả mọi người, việc thực hiện phương thức nào sẽ làm cho 

việc học tập trở nên tiếp cận với bất kì người học có khuyết tật nào [11]. Giáo dục STEAM sẽ 

tạo cơ hội cho người học tham gia vào các hoạt động thực hành, việc học tập thông qua trải 

nghiệm và những kinh nghiệm tích luỹ được để giải quyết các vấn đề của thế giới thực tế và có 

cơ hội khám phá trong mối liên hệ với nhiều lĩnh vực khoa học khác nhau như Toán, khoa 

học…, việc sử dụng các tài nguyên và công cụ đa giác quan trong việc kết hợp với các hoạt 

động nghệ thuật sáng tạo (kịch, âm nhạc, kịch vũ...), điều này mang lại nhiều lợi ích cho tất cả 

các trẻ (Gess, 2017; Kim & Park, 2012) [12] [13]. Nghiên cứu chỉ ra STEAM có lợi cho các trẻ 

ở các dạng tật khác nhau như khó đọc, rối loạn ngôn ngữ, khuyết tật học tập, rối loạn giác quan, 

trẻ tự kỷ. Vì vậy, Giáo duc STEAM sẽ tạo ra cơ hội cho sự tham gia tích cực của trẻ trong tiến 

trình học tập và cũng theo nhiều cách thức khác nhau để thể hiện những gì trẻ đã học được hoặc 

trẻ có thể làm gì đó vượt ngoài những bài tập từ sách giáo khoa. 

Bên cạnh đó, Giáo dục STEAM còn có lợi ích đó là tạo sự kết nối giữa các khái niệm khác 

nhau với những kinh nghiệm quan sát được hoặc với tài liệu được cung cấp, sự phát triển các kĩ 

năng khác nhau (kĩ năng ngôn ngữ, học thuật, xã hội, giao tiếp, vận động tinh..), sự tham gia của 

công nghệ mới, việc giải quyết các vấn đề thực tiễn trong sự kết nối của nghệ thuật với các nội 

dung khoa học, động lực, sự tăng cường lòng tự trọng sự tự tin, tăng cường việc hợp tác. Đặc 

biệt Butera (2016) [10] nhấn mạnh những hoạt động được thiết theo tiếp cận STEAM sẽ giúp 

tăng cường tương tác xã hội và làm việc nhóm cho trẻ, đóng góp vào sự phát triển kĩ năng xã 

hội là những kĩ năng đặc biệt quan trong đối với quá trình giáo dục cho trẻ khuyết tật. Giáo dục 

STEAM có thể được tổ chức trong cả các cơ sở giáo dục chính qui nhưng cũng có thể trong cả 

môi trường học tập phi chính thức (Staus và cộng sự, 2020) [14]. 

Jiwon Hwang & Jonte C. Taylor (2016) đã đưa ra mô hình khung STEAM cho trẻ khuyết 

tật trong đó nhấn mạnh vai trò kết nối của Nghệ thuật (Art) đối với các hoạt động liên ngành 

STEM (khoa học, công nghệ, kĩ thuật và toán học)[8].  

 

 

 
 

 

Biểu đồ 1. Khung lí thuyết về tiếp cận liên ngành giáo dục STEAM cho trẻ khuyết tật 

(Nguồn: Jiwon Hwang & Jonte C. Taylor, năm 2016) 
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Tại Việt Nam, Bộ Giáo dục và Đào tạo đã có kế hoạch triển khai rộng rãi giáo dục STEAM 

vào chương trình phổ thông. Bộ Giáo dục và Đào tạo đã có công văn số 3089/BGDĐT-GDTrH 

ngày 14/8/2020 [15] về việc hướng dẫn triển khai thực hiện giáo dục STEM trong giáo dục 

trung học, trong đó có hướng dẫn áp dụng linh hoạt các hình thức tổ chức giáo dục STEM như 

dạy học các môn khoa học theo bài học STEM, tổ chức hoạt động trải nghiệm, tổ chức hoạt 

động nghiên cứu khoa học, kĩ thuật, các nội dung hoạt động STEM. Các trường quốc tế và công 

lập trọng điểm đã được bố trí phòng học, câu lạc bộ STEAM và mở nhiều lớp học ngoại khoá 

STEAM nhằm giúp các học sinh, giáo viên và cả phụ huynh làm quen với phương pháp giáo 

dục này. Ngoài ra, nhiều trường học và Sở Giáo dục và Đào tạo tại các tỉnh thành đã chủ động 

phối hợp với Bộ Bộ Giáo dục và Đào tạo để thiết kế các tiết học ngoài giờ lên lớp và dự án 

STEAM cho học sinh tham gia ngay tại trường. 

Tuy nhiên, giáo dục STEAM cho trẻ khuyết tật vẫn chưa nhận được sự quan tâm của các 

nhà khoa học và giáo dục. Điều này tạo ra những thách thức cho GV giáo viên và các nhà 

trường trong việc tổ chức thực hiện giáo dục STEAM cho trẻ khuyết tật, tuy nhiên nó cũng đồng 

nghĩa mang lại những cơ hội cho sự phát triển nghiên cứu, đào tạo, tổ chức hoạt động giáo dục 

STEAM cho trẻ khuyết tật. 

Theo quy định tại Điều 2 Thông tư liên tịch 58/2012/TTLT-BGDĐT-BLĐTBXH, Trung 

tâm hỗ trợ phát triển giáo dục hòa nhập là cơ sở cung cấp nội dung chương trình, thiết bị, tài 

liệu dạy và học, các dịch vụ tư vấn, hỗ trợ giáo dục, tổ chức giáo dục phù hợp với đặc điểm và 

hoàn cảnh của người khuyết tật [16]. Đây là đơn vị chịu trách nhiệm về chuyên môn giáo dục 

đặc biệt cho trẻ khuyết tật tại các trung tâm chuyên biệt và trường hoà nhập trên địa bàn tỉnh đó, 

do vậy việc tiếp cận và tổ chức thực hiện STEAM cho trẻ khuyết tật nếu được các trung tâm 

quan tâm và thực hiện thì có thể đem lại rất nhiều lợi ích cho trẻ khuyết tật.  

Nghiên cứu này nhằm khảo sát nhận thức của các giáo viên đang dạy tại các trung tâm hỗ 

trợ phát triển GDHN trong toàn quốc về vấn đề giáo dục trẻ khuyết tật, giáo dục STEAM và 

việc áp dụng giáo dục STEAM như một phương pháp thay thế các phương pháp truyền thống. 

Kết quả nghiên cứu sẽ tạo tiền đề cho việc đổi mới phương pháp nâng cao chất lượng giáo dục 

hòa nhập trẻ khuyết tật ở nước ta.  

2.    Nội dung nghiên cứu  

2.1. Phương pháp nghiên cứu  

2.1.1. Đối tượng tham gia 

Trong nghiên cứu này mẫu khảo sát là những giáo viên của các trung tâm hỗ trợ phát triển giáo 

dục hòa nhập 18 tỉnh thành từ Bắc vào Nam. Nhóm nghiên cứu gửi phiếu khảo sát online đến các 

trung tâm hỗ trợ giáo dục hòa nhập công lập và tư nhân trên toàn quốc. Có 202 giáo viên của 15 

trung tâm công lập và 8 trung tâm tư nhân tham gia khảo sát. 

Bảng 1. Người tham gia nghiên cứu 

Trung tâm Số lượng GV tham gia 

Tư  28 (13,86%) 

Công 174 (86,14%) 

Tổng 202 (100.0%) 

Trong số giáo viên tham gia khảo sát, 48% giáo viên có kinh nghiệm trên 10 năm, 19% có 

5-10 năm kinh nghiệm, 12% kinh nghiệm 3-5 năm và 18% dưới 3 năm kinh nghiệm. Như vậy, 

số giáo viên có kinh nghiệm làm việc trên 3 năm chiếm đa số. 

https://lawnet.vn/vb/thong-tu-lien-tich-582012ttltbgddtbldtbxh-dieu-kien-thu-tuc-thanh-lap-27EA8.html#dieu_2
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Biểu đồ 2. Kinh nghiệm của giáo viên làm việc trong lĩnh vực giáo dục đặc biệt 

2.1.2. Công cụ khảo sát 

Để xây dựng nội dung phiếu hỏi, nhóm nghiên cứu đã thảo luận, bàn bạc thống nhất mục đích 

nghiên cứu và các thông tin cần thu thập cũng như nội dung và hình thức từng câu hỏi. Trong nghiên 

cứu này, các câu hỏi bán cấu trúc và cấu trúc được sử dụng để phục vụ cho mục đích nghiên cứu. 

Nội dung phiếu hỏi bao gồm: 

- Kinh nghiệm làm việc trong lĩnh vực giáo dục đặc biệt của giáo viên 

- Ý kiến cá nhân về giáo dục trẻ khuyết tật 

- Những khó khăn hoặc bất cập/ vấn đề của giáo viên 

- Kinh nghiệm của giáo viên về giáo dục STEAM và quan điểm của giáo viên về giáo dục 

STEAM cho trẻ khuyết tật. 

- Những vấn đề cần quan tâm khi tiến hành triển khai giáo dục STEAM cho trẻ khuyết tật. 

2.1.3. Xử lí kết quả 

Các dữ liệu khảo sát được làm sạch trước khi xử lí. Để đảm bảo các kết quả thu được có ý 

nghĩa và đảm bảo độ tin cậy, xác thực, người phân tích và xử lí số liệu là người vừa có chuyên 

môn về giáo dục đặc biệt vừa có kĩ năng và kinh nghiệm sử dụng phần mềm Excell. Sau khi 

phân tích số liệu, nhóm nghiên cứu cùng đọc lại kết quả và cùng thảo luận và thống nhất.  

2.2. Kết quả và bàn luận 

2.2.1. Kinh nghiệm làm việc với trẻ ở từng dạng khuyết tật 

 
Biểu đồ 3. Kinh nghiệm làm việc với các dạng khuyết tật 
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Số GV trả lời có kinh nghiệm dạy trẻ khuyết tật trí tuệ chiếm tỉ lệ cao nhất (88,12%), sau 

đó là dạy trẻ tăng động (82,18%). Tiếp đến là kinh nghiệm dạy các dạng khuyết tật ngôn ngữ, 

rối loạn phổ tự kỉ và khó khăn về học có tỉ lệ tương đương nhau (76-78%). Số GV có kinh 

nghiệm dạy trẻ khiếm thị chiếm tỉ lệ thấp nhất, sau đó là kinh nghiệm với trẻ khuyết tật vận 

động và khiếm thính. Biểu đồ 3 thể hiện kinh nghiệm làm việc với trẻ khuyết tật của GV tại các 

trung tâm hỗ trợ phát triển giáo dục hòa nhập. 

2.2.2. Nhận định của giáo viên về giáo dục trẻ khuyết tật  

2.2.2.1. Mục đích của giáo dục hòa nhập 

Bảng 2. Nhận thức về mục đích của giáo dục hoà nhập trẻ khuyết tật 

Mục đích SL  %  

Giúp trẻ phát triển kĩ năng giao tiếp, xã hội, nhận thức 11 5.4 

Giúp trẻ phát triển kĩ năng tự lực 1 0.5 

Giúp trẻ phát triển tối đa tiềm năng của mình 6 3.0 

Giúp trẻ có cuộc sống càng bình thường càng tốt 1 0.5 

Tất cả ý kiến trên 183 90.6 

Tổng 202 100.0 
 

Bảng 2 cho thấy đa số GV đều có nhận thức phù hợp về mục đích giáo dục hòa nhập trẻ 

khuyết tật. Trong đó, 90.6% người tham gia cho rằng giáo dục hòa nhập cho trẻ khuyết tật 

hướng tới mục đích là giúp trẻ phát triển kĩ năng giao tiếp, xã hội, nhận thức, tự lực; giúp trẻ 

phát triển tối đa tiềm năng của mình và có cuộc sống càng bình thường càng tốt. 

2.2.2.2. Nội dung dạy trẻ khuyết tật 

Khi được hỏi nội dung nên tập trung dạy trẻ khuyết tật, 62% giáo viên cho rằng nên tập 

trung dạy trẻ các kiến thức gắn với cuộc sống thực của trẻ; 24% cho là dạy các kiến thức, kĩ 

năng theo chương trình chuyên biệt; trong khi đó 9% cho rằng dạy các kiến thức, kĩ năng trong 

chương trình giáo dục bình thường. Chỉ có 5% cho là cần tập trung vào những gì trẻ cảm thấy 

thích thú. Biểu đồ 4 dưới đây thể hiện ý kiến của giáo viên về những nội dung cần tập trung dạy 

cho trẻ khuyết tật. 

 

Biểu đồ 4. Nội dung dạy cho trẻ khuyết tật 
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2.2.2.3. Hạn chế trong giáo dục trẻ khuyết tật hiện nay 

 
Biểu đồ 5. Hạn chế trong giáo dục trẻ khuyết tật hiện nay 

Theo ý kiến của các giáo viên, hạn chế lớn nhất trong giáo dục đặc biệt cho trẻ khuyết tật 

hiện nay là trẻ thiếu cơ hội được học và hiểu bài, tiếp đến là trẻ thiếu hứng thú và tích cực trong 

học tập. Đứng thứ hai là nội dung dạy học không gắn với cuộc sống của trẻ. Các vấn đề khác 

như nội dung và phương pháp, các hoạt động dạy học thiếu đa dạng cũng được đánh giá là 

những hạn chế trong giáo dục trẻ khuyết tật hiện nay. 

2.2.2.4. Khó khăn lớn nhất của giáo viên khi dạy học trẻ khuyết tật 

Khi hỏi về khó khăn lớn nhất khi dạy trẻ khuyết tật, các giáo viên đã đưa ra nhiều vấn đề 

khác nhau. Trong đó tập trung vào 5 vấn đề lớn (1) từ phía trẻ (nhiều dạng tật, nhiều mức độ 

khác nhau, có vấn đề về hành vi); (2) khó khăn từ phía giáo viên (thiếu kĩ năng quản lí hành vi, 

thiếu kĩ thuật dạy học chuyên sâu); (3) về cơ sở vật chất; (4) về phía gia đình và phụ huynh trẻ 

khuyết tật; (5) cơ chế quản lí trường, lớp. Trong đó nhiều ý kiến đồng nhất tập trung vào những 

khó khăn từ phía trẻ, phía gia đình của trẻ khuyết tật và cơ chế quản lí.  

2.2.3. Nhận thức của giáo viên về giáo dục STEAM trong giáo dục trẻ khuyết tật 

2.2.3.1. Nhận thức của giáo viên về giáo dục STEAM 

Khi hỏi về hiểu biết của giáo viên về giáo dục STEAM, có đến 73% giáo viên trả lời là có 

nghe nói nhưng không biết rõ, 9% chưa từng biết gì về STEAM và chỉ có 18% biết rõ về nó. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Biểu đồ 6. Hiểu biết của giáo viên về giáo dục STEAM 

0

20

40

60

80

100

120

Tập trung 

vào chăm 

sóc và kĩ 

năng sống

Nội dung 

không gắn 

với cuộc 

sống của trẻ

Nội dung 

không phù 

hợp với khả 

năng của trẻ

Các hoạt 

động không 

phong phú

Phương 

pháp dạy 

học thiếu đa 

dạng

Phương 

pháp và 

hình thức 

đánh giá 

không đa 

dạng

Trẻ khuyết 

tật thiếu 

hứng thú và 

tích cực

Trẻ khuyết 

tật thiếu cơ 

hội được 

học và hiểu 

bài

Rất hạn chế Hạn chế Ít hạn chế 

Biết rõ

18%

Có nghe nói 

nhưng không 

biết rõ

73%

Chưa từng 

biết

9%

Biết rõ Có nghe nói nhưng không biết rõ Chưa từng biết



Nhận thức của giáo viên về giáo dục STEAM cho trẻ khuyết tật trong môi trường hòa nhập 

119 

 

Tuy ít giáo viên biết rõ về STEAM nhưng dường như đa số nhận diện được thế nào là giáo dục 

STEAM. 63.4% giáo viên cho rằng giáo dục STEAM là một phương pháp giáo dục tích hợp của 5 

lĩnh vực khoa học, công nghệ, kĩ thuật, nghệ thuật và toán học. Nhiều người cũng hiểu đây là một 

cách tiếp cận liên ngành giữa 5 lĩnh vực trên. Bảng 3 dưới đây thể hiện các ý kiến của giáo viên về 

khái niệm thế nào là giáo dục STEAM. 

Bảng 3. Nhận thức của GV về giáo dục STEAM 

Khái niệm về giáo dục STEAM SL % 

Là một phương pháp giáo dục tích hợp giữa khoa học, công nghệ, kĩ thuật, 

nghệ thuật và Toán học 

128 63.4 

Là cách tiếp cận liên ngành trong giáo dục, bao gồm Khoa học, công nghệ, 

kĩ thuật, nghệ thuật và Toán học 

58 28.7 

Là một xu hướng giáo dục thời thượng 3 1.5 

Là một phương pháp dạy học đòi hỏi công nghệ cao 3 1.5 

Là một phương pháp giáo dục giống như các phương pháp khác 10 5.0 

2.2.3.2. Khả năng áp dụng giáo dục STEAM cho trẻ khuyết tật 

 

Biểu đồ 7. Ý kiến về khả năng áp dụng giáo dục STEAM trong giáo dục trẻ khuyết tật 

Phân tích kết quả khảo sát cho thấy có 63% giáo viên cho rằng có thể áp dụng và 11% khẳng định 

hoàn toàn có thể áp dụng được giáo dục STEAM cho trẻ khuyết tật. Chỉ có 3% giáo viên trả lời là hoàn 

toàn không thể áp dụng được. Số giáo viên còn lại trả lời không biết (8%) và khó thực hiện (15%). 

Như vậy đa số giáo viên cho rằng có thể áp dụng giáo dục STEAM cho trẻ khuyết tật. Tuy nhiên, các 

giáo viên cũng nhận thấy những khó khăn khi thực hiện giáo dục STEAM cho trẻ khuyết tật như sau. 

2.2.3.3. Khả năng tham gia của học sinh khuyết tật 

Nghiên cứu tiến hành khảo sát ý kiến của giáo viên về khả năng tham gia lớp học STEAM của 

một số dạng khuyết tật phổ biến như khiếm thính, khiếm thị, khuyết tật trí tuệ, khuyết tật vận động, 

rối loạn phổ tự kỉ, tăng động giảm chú ý, khuyết tật ngôn ngữ và khuyết tật học tập. Kết quả khảo sát 

được thể hiện ở biểu đồ dưới đây. 
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Biểu đồ 8. Khả năng tham gia lớp học STEAM của trẻ khuyết tật 

Đa số GV cho rằng trẻ có các dạng khuyết tật khác nhau đều có khả năng tham gia lớp học 

STEAM. Trong đó, nhiều ý kiến khẳng định trẻ rất có khả năng và có khả năng lần lượt từ cao 

xuống thấp như sau: trẻ khiếm thính, khuyết tật vận động, khuyết tật ngôn ngữ, khiếm thị, 

khuyết tật học tập, rối loạn phổ tự kỉ, tăng động giảm chú ý và cuối cùng là khuyết tật trí tuệ. 

2.2.3.4. Những khó khăn khi áp dụng giáo dục STEAM cho trẻ khuyết tật 

Bảng 4. Khó khăn khi thực hiện giáo dục STEAM 

Những khó khăn SL % 

Thiếu thời gian chuẩn bị và nguồn lực 47 23.3 

Thiếu kiến thức về giáo dục STEAM 50 24.8 

Học sinh khuyết tật không thể tham gia 5 2.5 

Tất cả những điều trên 100 49.5 

23.3% GV cho rằng khi thực hiện giáo dục STEAM cho trẻ khuyết tật sẽ gặp phải khó 

khăn về thời gian và nguồn lực; 24.8% cho rằng khó khăn là thiếu kiến thức về STEAM; chỉ có 

2.5% cho rằng học sinh khuyết tật không thể tham gia. Và 49.5% chọn phương án tất cả những 

khó khăn trên.  

3. Kết luận 

Như kết quả khảo sát, giáo viên dạy tại các trung tâm hỗ trợ phát triển giáo dục hòa nhập 

đã nhận ra mục đích của giáo dục hòa nhập là giúp trẻ phát triển các kĩ năng khác nhau cũng 

như có cuộc sống lành mạnh. Giáo dục trẻ khuyết tật hiện nay còn nhiều hạn chế về nội dung và 

phương pháp dạy học. Trẻ khuyết tật thiếu hứng thú và tích cực tham gia trong lớp học truyền 

thống. Nhiều ý kiến cho rằng trẻ khuyết tật có khả năng tham gia lớp học STEAM, trong đó 

những trẻ khuyết tật thể chất như khiếm thính, khiếm thị, khuyết tật vận động có khả năng tham 

gia cao hơn so với những trẻ khuyết tật về tinh thần như khuyết tật trí tuệ, rối loạn phổ tự kỉ, 

tăng động giảm chú ý... Dù vậy, những nhận định của giáo viên trong nghiên cứu này vẫn khá 

cảm tính, mới chỉ là những cảm nhận nhất thời của giáo viên vì đa số giáo viên cho rằng họ 

không biết rõ về giáo dục STEAM. Đa số đối tượng tham gia khảo sát chưa có kinh nghiệm, 
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chưa trực tiếp trải nghiệm việc áp dụng STEAM đối với trẻ khuyết tật, chưa hiểu rõ bản chất 

của phương pháp giáo dục STEAM. Hơn nữa, để đạt được hiệu quả, các cơ sở giáo dục cần tập 

huấn về giáo dục STEAM cho giáo viên dạy hòa nhập đồng thời cần tính đến những khó khăn 

như cơ sở vật chất, nguồn nhân lực (GV, CBQL, chuyên gia) được đào tạo, bồi dưỡng về giáo 

dục STEAM và khả năng tham gia của trẻ khuyết tật.  

Phương pháp giáo dục STEAM được quan tâm nhiều vì có những lợi thế đáng kể là đem 

đến cơ hội học tập, sự hứng thú và sáng tạo cho tất cả học sinh, kể cả học sinh khuyết tật. Trong 

tương lai gần, đây sẽ là một phương pháp thay thế cho phương pháp truyền thống. Do đó, các 

nhà khoa học, các trường mầm non và phổ thông Việt Nam cần quan tâm nghiên cứu ứng dụng 

phương pháp này nhiều hơn trên các đối tượng khác nhau bao gồm học sinh khuyết tật, tạo cơ 

sở cho việc áp dụng phương pháp này một cách rộng rãi hướng tới nâng cao chất lượng giáo dục 

hòa nhập.  

Nghiên cứu này có hạn chế là đa số giáo viên tham gia khảo sát đều chưa biết nhiều về giáo 

dục STEAM do đó nội dung khảo sát mới chỉ tập trung vào nhận thức của giáo viên dạy trẻ 

khuyết tật về những khó khăn trong giáo dục trẻ khuyết tật và khả năng áp dụng STEAM trong 

giáo dục trẻ khuyết tật. Những nghiên cứu sau cần lựa chọn khảo sát các giáo viên phổ thông đã 

có kinh nghiệm sử dụng phương pháp giáo dục STEAM cho trẻ khuyết tật để tìm hiểu sâu hơn 

về thực trạng ứng dụng giáo dục STEAM trong giáo dục hòa nhập trẻ khuyết tật, từ đó có các 

giải pháp hiệu quả và khả thi để nâng cao chất lượng giáo dục hòa nhập trẻ khuyết tật. 
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ABSTRACT 

The teachers perception of steam education for students  

with disabilities in inclusive settings 

Tran Thi Minh Thanh*, Tran Thi Thiep and Tran Thi Bich Ngoc 

Faculty of Speical Education, Hanoi National University of Education 

STEAM is an interdisciplinary approach including Science, Technology, Engineering, Art, 

and Mathematics, which is currently interested in the world, and Vietnam. The purpose of this 

study is to investigate the current perception of educational practice as a special education 

teacher, STEAM education, and the difficulties or barriers to implementing STEAM education 

for students with disabilities effectively. There are 202 teachers at 23 developmental support 

centers of inclusive education across Viet Nam participated in answering an online survey. The 

results show limitations of contents and teaching methods for students with disabilities. And 

only 18% teachers have good knowledge of STEAM, and 73% teachers have no in-depth 

expertise in STEAM but 74% participants have positive thinking about students with 

disabilities’ abilities and applying STEAM education in inclusive settings. 

Keywords: STEAM, steam education, inclusive settings, children with disability, support 

inclusion. 
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