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1. Giới thiệu 

Sau hai n m thực hiện, đến n m học    1 -      ngành giáo dục vẫn định hư ng: tiếp tục ch  

trọng ứng dụng công nghệ thông tin (CNTT) để đổi m i phương pháp dạy học, đổi m i kiểm tra 

đánh giá và trong công tác quản l  chuy n môn. Hiện nay, hầu hết giáo vi n dạy Lịch sử đã đều sử 

dụng CNTT để giảng dạy nhằm nâng cao chất lượng dạy học. Tuy nhi n, đối v i học sinh l p 1 , 

ngoài việc trang bị kiến thức m i cho các em thì cần phải rèn luyện kỹ n ng trả lời và làm bài thi 

trắc nghiệm để phục vụ cho kỳ thi tốt nghiệp THPT và xét tuyển vào các trường đại học - cao đẳng 

(ĐH-CĐ). Do đó, cần t ng cường hơn nữa việc sử dụng CNTT để nâng cao hiệu quả ôn tập của học 

sinh, phù hợp v i tình hình đại dịch Covid-19 đang diễn biến phức tạp vì học sinh không thể được 

đến trường học trực tiếp, giáo vi n không có điều kiện để rèn luyện bài tập ôn luyện trực tiếp cho 

các em. Việc sử dụng giao bài tập có ứng dụng CNTT không những thực hiện chủ đề của n m học 

do ngành Giáo dục đưa ra mà còn góp phần nâng cao chất lượng và hiệu quả giảng dạy, góp phần 

r t ngắn quãng đường tiếp cận nội dung bài giảng một cách ngắn gọn và dễ hiểu nhất.  

Trong những n m gần đây, ở Việt Nam đã xuất hiện nhiều nghi n cứu về ứng dụng công nghệ 

thông tin nhằm nâng cao chất lượng dạy học, đặc biệt là trong điều kiện môn Lịch sử thi dư i 

hình thức trắc nghiệm. Nghi n cứu của tác giả Dương Thị Huyền đã cho thấy những kỹ thuật 

phân tích câu hỏi trắc nghiệm lịch sử [1]. Tác giả Trịnh Đình Tùng đã n u l n nguy n tắc xây 

dựng câu hỏi trắc nghiệm lịch sử l p 1  [ ]. Tác giả Nguyễn Thị Bích đã khẳng định những ưu 

thế và vai trò của việc sử dụng câu hỏi trắc ngiệm trong dạy học lịch sử ở trường phổ thông, đồng 

thời đề xuất quy trình thiết kế câu hỏi trắc nghiệm để góp phần nâng cao chất lượng giáo duc phổ 

thông [3], [4]. Cùng định hư ng đó, tác giả Nguyễn V n Minh cũng đề xuất nguy n tắc đổi m i 

kiểm tra đánh giá môn lịch sử theo hư ng tiếp cận n ng lực học sinh [5]. Trong nghi n cứu của 

mình, tác giả Phó Đức Hoà đã n u l n sự cần thiết và vai trò của ứng dụng công nghệ thông tin 

trong dạy học tích cực [6]. B n cạnh đó, tác giả Phan Chí Thành đã chỉ ra những vấn đề cơ bản 

của phát triển giáo dục trực tuyến trong bối cảnh cách mạng công nghiệp 4.  [7]. Trong bối cảnh 

đại dịch Covid-19 đang diễn biến phức tạp, tác giả Phạm Kim Chung đã nghi n cứu về mong 

muốn của giáo vi n trong việc sử dụng các phần mềm tr n điện thoại thông minh để hỗ trợ hoạt 

động giáo dục [8]. Tác giả Hoàng Việt Trung đã nghi n cứu về những câu hỏi tạo tình huống có 

vấn đề để phát triển n ng lực học sinh trong dạy học lịch sử ở trường THPT [9]. Đặc biệt, tác giả 

Nguyễn Minh Tâm đã chỉ ra những ưu điểm và hạn chế của việc sử dụng ứng dụng Azota trong 

kiểm tra trực tuyến ở các trường học trong bối cảnh dịch Covid-19 [10]. 

Nhìn chung, những công trình của các nhà khoa học v i nhiều cách tiếp cận và mức độ khác 

nhau đã đề cập đến việc ứng dụng CNTT trong dạy học, giao bài tập, kiểm tra, đánh giá môn 

Lịch sử ở trường THPT. Tuy nhi n, chưa có công trình nào đi sâu nghi n cứu một cách hệ thống, 

chi tiết và cụ thể về sử dụng ứng dụng Azota trong việc hỗ trợ ôn thi tốt nghiệp môn Lịch sử l p 

1 . Do đó, bài viết sẽ tập trung làm sáng tỏ vai trò, cách thức sử dụng ứng dụng Azota trong giao 

bài tập trắc nghiệm môn Lịch sử cho học sinh THPT; góp phần vào việc nâng cao chất lượng dạy 

và học môn Lịch sử ở trường phổ thông hiện nay. 

2. Dữ liệu nghiên cứu và phƣơng pháp nghiên cứu 

                         

Nguồn tài liệu: Sách giáo khoa Lịch sử 12, các sách tham khảo, chuy n khảo li n quan đến 

việc xây dựng câu hỏi trắc nghiệm khách quan Môn lịch sử l p 1 . Ngoài ra, nghi n cứu còn dựa 

tr n cơ sở thực nghiệm sư phạm của nhóm tác giả ở trường THPT Lương Sơn (Hoà Bình).  

                          u  

Tr n cơ sở vận dụng phương pháp luận khoa học duy vật biện chứng, duy vật lịch sử, phương 

pháp luận khoa học giáo dục, nghi n cứu này sử dụng các phương pháp nghi n cứu sau: (i) 

Phương pháp thu thập, xử l  và tổng hợp tài liệu: Tài liệu sách, báo, tạp chí chuy n ngành, các 
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công trình khoa học khác có li n quan; (ii) Phương pháp thực nghiệm sư phạm; (iii) Phương pháp 

thống k  toán học: thống k , phân tích và xử l  kết quả thu được t  thực nghiệm sư phạm.  

3. Kết quả nghiên cứu và bàn luận 

3.1. Thực trạng của vi c học tập môn Lịch sử ở tr ờ   TH T L     S   (Hoà Bì  ) 

Việc sử dụng giao bài tập có ứng dụng CNTT không những thực hiện chủ đề của n m học    1 

-      do ngành Giáo dục đưa ra mà còn góp phần nâng cao chất lượng và hiệu quả giảng dạy, góp 

phần r t ngắn quãng đường tiếp cận nội dung bài giảng một cách ngắn gọn và dễ hiểu nhất. Cùng 

v i sự hỗ trợ của máy tính, giáo vi n có thể ứng dụng công nghệ thông tin vào thiết kế, xây dựng bộ 

câu hỏi học tập, các bài tập thực hành, đố vui lịch sử, thư viện thông tin,... cho học sinh.  

Thực trạng của việc dạy và học môn Lịch sử ở trường THPT Lương Sơn nhiều n m qua có 

một số điểm nổi bật như: Thứ nhất, phần l n phụ huynh và học sinh đều cho rằng Lịch sử là môn 

phải học thuộc, phải nh  nhiều sự kiện, t n địa danh, t n người, ngày tháng,… n n có tâm l  

“sợ”, ngại, chán học, cản trở nhiều việc học tập bộ môn của học sinh. Thứ hai, trong những n m 

qua, số lượng học sinh đạt điểm thấp môn Lịch sử còn nhiều, do chưa có nhiều điều kiện ôn tập 

các đề thi trắc nghiệm. Trong nhận thức của học sinh, cha m  học sinh vẫn xem nh , coi thường 

môn học này, chỉ xem đây là một môn học phụ n n chưa thực sự ch  tâm, đầu tư cho việc học. 

Nhiều học sinh thụ động, quen v i cách học v t, tái hiện lại kiến thức, không dám áp dụng vì sợ 

thiếu  , thiếu nội dung khi giáo vi n kiểm tra. Thứ ba, trường không có l p chọn chuyên cho học 

sinh học khối khoa học xã hội, trong số học sinh học khối xã hội thì có khoảng 1/3 học sinh có 

nhu cầu thực sự học khá đều các môn; 1/3 học để theo khối - học lực trung bình; 1/3 không thể 

học các khối khác - học yếu, ý thức kém. Số lượng học sinh học khá môn Lịch sử qua các n m 

còn thấp. Đa số học sinh có yêu thích học Lịch sử nhưng chưa đạt kết quả cao. Do đó, cần t ng 

cường hơn nữa việc giảng dạy, kết hợp v i tổ chức ôn luyện cho học sinh. Thứ tư, theo phân phối 

chương trình, môn Lịch sử được xếp 1,5 tiết/tuần. Tuy nhiên, thời gian học trên l p chủ yếu để 

giáo viên giảng dạy những kiến thức cơ bản của chương trình Lịch sử 12, thời gian ôn tập trực 

tiếp còn nhiều hạn chế. Số tiết ôn tốt nghiệp của trường THPT Lương Sơn chỉ t  1  đến 12 tiết, 

khá ít so v i lượng kiến thức của môn. 

Thực tế cho thấy nhiều học sinh trường THPT Lương Sơn học rất ch m chỉ nhưng bên cạnh 

đó vẫn còn một số học sinh chưa ch    đến bộ môn Lịch sử, các em này thường học bài nào biết 

bài đấy, học phần sau đã qu n phần trư c và không biết liên kết, vận dụng các kiến thức v i 

nhau. Tuy nhiên, học sinh l p 12 học Lịch sử không chỉ để biết mà còn học để thi. Nếu chỉ học 

để biết thì học sinh chỉ cần đọc và nh . Còn học để thi học sinh phải có kỹ n ng cao hơn: Nh  

kiến thức, trình bày kiến thức, vận dụng kiến thức để giải quyết các bài thi nhằm đạt kết quả học 

tập. Tình hình dịch bệnh Covid-19 chưa có dấu hiệu chấm dứt, việc đến trường học tập trực tiếp 

trong tương lai còn gặp nhiều khó kh n. Do đó, giáo vi n và nhà trường cần có những biện phát 

kết hợp học tập trực tiếp và học tập online để đảm bảo được tiến trình và chất lượng dạy học. 

Trong khi đó, gia đình học sinh đều có điện thoại thông minh hoặc máy tính kết nối Internet, 

thuận lợi cho việc làm bài tập trực tuyến tại nhà. 

Trư c tác động của cuộc cách mạng khoa học công nghệ, học sinh THPT trên cả nư c nói 

chung và trường THPT Lương Sơn nói ri ng rất n ng động, s m tiếp cận được những công nghệ 

m i và sử dụng những công nghệ đó vào việc học tập các môn học ở trường. Tại trường THPT 

Lương Sơn, một số môn học như Toán, Vật lý, Hoá học,… đã sử dụng nhiều ứng dụng khác 

nhau, phục vụ cho quá trình học tập và ôn luyện của học sinh, trong đó có ứng dụng Azota. Do 

đó, học sinh đã sử dụng thành thạo ứng dụng này trong quá trình hoàn thiện bài tập các môn học 

mà thầy cô giáo đã giao. Môn Tin học ở trường THPT Lương Sơn đã được nâng cao chất lượng nên 

khả n ng sử dụng CNTT của học sinh ngày càng được nâng cao. Sở Giáo dục và Đào tạo Hoà 

Bình, Ban Giám hiệu các trường rất coi trọng công tác nâng cao chất lượng dạy học ở bậc THPT, 

coi đây là một đòn bẩy quan trọng nâng cao chất lượng toàn diện và mũi nhọn của t ng bộ môn 

trong đó có môn Lịch sử, nhiều trường còn đưa thành tích của giáo vi n vào ti u chí thi đua. Việc 
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phát huy hiệu quả kĩ n ng xử l  câu hỏi trắc nghiệm môn Lịch sử qua các phần mềm là một biện 

pháp quan trọng để nâng cao chất lượng dạy học, được nhiều giáo viên THPT chú trọng thực hiện. 

3    Ư  đ ểm của  ng dụng Azota 

Để giao bài tập ở trường phổ thông, giáo vi n có thể chọn lựa nhiều phần mềm khác nhau 

như: PowerPoint, Google  orm, Azota... kết hợp v i các ứng dụng khác. Tuy nhi n, xuất phát t  

đặc trưng, y u cầu của bộ môn Lịch sử cũng như khả n ng tiếp cận của giáo vi n, việc lựa chọn 

ứng dụng Azota qua thực tế sử dụng đã khẳng định được ưu thế so v i các phần mềm khác.  

Azota là ứng dụng giao và chấm bài tập online m i, được sáng tạo ra để làm nhiệm vụ hỗ trợ 

các thầy cô giáo khi muốn kiểm tra hiệu quả học tập của học sinh (Hình 1). Azota có phi n bản 

app tr n cả App Store và CH Play, cách sử dụng tương tự như khi làm tr n trình duyệt web. Tuy 

nhi n, hiện người dùng vẫn ưu ti n sử dụng phi n bản web hơn vì sự nhanh chóng, tiện lợi, đặc 

biệt là v i giáo vi n, trong khi ứng dụng cài đặt tr n điện thoại tốn dung lượng máy và cần nâng 

cấp, hoàn thiện để mang đến trải nghiệm tối ưu nhất.  

 
Hình 1. Giao diện ứng dụng Azota 

Những ƣu điểm 

Thứ nhất, ứng dụng Azota tiết kiệm thời gian giao và chấm bài: Azota cho phép tạo đề thi 

online trong 2 phút, số hoá tất cả đề thi, đề kiểm tra, bài tập. Giáo vi n upload file đề thi theo 

đ ng mẫu của hệ thống, hệ thống tự động cắt câu hỏi, chọn đáp án, thầy cô lưu và xuất bản đề thi. 

Khi học trực tiếp, thay vì thu bài để chấm, giáo vi n có thể gửi link đề thi cho học sinh thông qua 

Zalo,  acebook của l p, sau đó đ ng khoảng thời gian quy định, học sinh ấn vào link, nhập thông 

tin xác thực và làm bài tập, giáo vi n có thể chấm và báo điểm trực tiếp tr n đó. Việc này cũng có 

thể áp dụng rất hiệu quả trong giai đoạn học trực tuyến. Qua đó, giảm tải áp lực chấm bài cho 

giáo viên, nhất là những giáo viên giảng dạy nhiều l p học sinh, ở nhiều khối khác nhau hoặc đối 

v i giáo viên kiêm nhiệm. Một giáo viên xây dựng đề ôn tập có thể chia sẻ đường link v i các 

giáo viên khác trong tổ chuyên môn. Giáo viên khác dễ dàng góp ý và xây dựng hoàn thiện hệ 

thống câu hỏi trắc nghiệm chung cho môn học. 

Thứ hai, thao tác đơn giản: Nền tảng cũng như ứng dụng Azota đều được thiết kế đơn giản, 

giao diện dễ nhìn, dễ dùng, ít thao tác để phù hợp v i tất cả mọi đối tượng. Giao diện làm bài đơn 

giản, đảo câu, ghi chú câu hỏi. Do đó, giáo vi n có thể sử dụng được nhiều mã đề khác nhau. 

Trong phần đáp án, giáo vi n giải thích tại sao lựa chọn đáp án để học sinh hiểu được những lỗi 

(về kiến thức và kỹ n ng) mà mình gặp phải trong xử lý câu hỏi trắc nghiệm. 

Thứ ba, ứng dụng Azota dễ dàng thống kê và theo dõi kết quả học tập: Giáo viên có thể giao 

bài tập cho học sinh qua Zalo, Facebook, tạo Website ri ng để lưu trữ đề thi. Giáo viên có thể 

quản lý và kiểm soát tiến độ làm bài tập của học sinh một cách nhanh chóng và thuận lợi. Phụ 

huynh có thể theo dõi kết quả của con thông qua lịch sử học tập. Hệ thống sẽ lưu lại điểm số, quá 

trình làm bài, nộp bài của t ng học sinh. Giáo vi n cũng có thể tra cứu, tải báo cáo thống k  về 

máy để đánh giá hoặc lưu trữ tr n hệ thống [10]. 
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Hình 2. Báo cáo thống kê điểm của học sinh lớp 12A trường THPT Lương Sơn 

Thông qua đó, giáo vi n có thể thống k  được những câu nào, dạng bài nào học sinh bị sai 

nhiều nhất để đưa ra định hư ng ôn tập phù hợp. Đồng thời, cha m  có những động viên, khích lệ 

con trong quá trình học tập (Hình 2). 

Thứ tư, thi online nhanh chóng và trung thực: V i ứng dụng Azota, giáo vi n hoàn toàn có thể 

tổ chức thi tự động và việc giám sát học sinh cũng trở n n dễ dàng hơn. Khi bật chức n ng giám 

sát tr n ứng dụng Azota thì ngay lập tức hệ thống sẽ đưa ra cảnh báo nếu có học sinh, tự thoát ra 

khỏi màn hình hoặc chuyển tab m i. Sau khi thi xong, hệ thống cũng sẽ hiển thị số lần mà thí 

sinh thoát hoặc chuyển màn hình gi p giáo vi n nắm được. B n cạnh đó, giáo vi n có thể đặt một 

khoảng thời gian nhất định để học sinh làm bài nếu vào trư c hoặc sau thời gian đó, đề thi sẽ 

không mở và học sinh đều không thi được. 

Thứ năm, tiết kiệm tài chính: Giáo viên có thể thiết lập khoảng thời gian làm bài tập cho học 

sinh dài, học sinh có thể luyện được nhiều lần, ở mọi nơi, mọi lúc nếu có kết nối Internet trên 

máy tính và điện thoại thông minh. Trong khi đó, sử dụng đề thi in trên giấy phát cho học sinh 

chỉ có thể sử dụng được 1 lần, tốn kém về tài chính và có ảnh hưởng không tốt t i môi trường. 

Thứ sáu, kích thích hứng thú học tập của học sinh: Tâm lý của học sinh THPT là thích làm 

bài chấm điểm, thích được so sánh điểm số của mình v i các bạn trong l p, thích được cô giáo 

quan tâm và khen. Do vậy, sử dụng phần mềm Azota sẽ kích thích các em học sinh ôn tập thường 

xuyên. Học sinh có thể nhận thấy những tiến bộ của mình qua t ng đề ôn tập. Những câu trả lời 

sai có thể được trả lời lại để nh  kiến thức và tránh lỗi sai. Không gi i hạn về mặt thời gian, học 

sinh có thể tranh thủ làm bài tập ở mọi lúc và mọi nơi chỉ v i một thiết bị thông minh có kết nối 

mạng. Học sinh sử dụng các thiết bị kĩ thuật số như một công cụ học tập, góp phần rèn luyện một 

số phẩm chất cần thiết của người lao động trong thời kì công nghiệp hoá, hiện đại hoá.  

Như vậy, giao bài tập qua ứng dụng Azota đòi hỏi phải đầu tư nhiều thời gian và công sức nhưng 

khi thực hiện lại rất dễ dàng, thuận tiện. Giáo vi n có thể t ng cường kiểm soát đối v i học sinh. 

3.3. Quy trình xây dự   đề trắc nghi m Lịch sử lớp 12 qua vi c sử dụng  ng dụng Azota 

Để sử dụng ứng dụng Azota một cách hiệu quả thì điều kiện quan trọng nhất, tiên quyết là 

giáo viên phải xây dựng đề thi trắc nghiệm môn Lịch sử theo t ng chủ đề trong chương trình 

Lịch sử 1  và đề tổng hợp các kiến thức. V i kinh nghiệm của nhóm nghiên cứu, ch ng tôi đã 

xây dựng được ngân hàng câu hỏi trắc nghiệm Lịch sử 12 v i nhiều mức độ khác nhau phù hợp 

để giao cho học sinh ôn tập trong quá trình học. Tuy nhiên, do hạn chế của dung lượng, chúng tôi 

không thể đưa hết ngân hàng câu hỏi trắc nghiệm vào bài viết [1], [2]. Sau khi có ngân hàng trắc 

nghiệm được tạo trên file word, chúng tôi thực hiện các bư c sau: 
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Thứ nhất: Giáo vi n đưa file đề thi trắc nghiệm đã xây dựng trư c đó l n ứng dụng. Sử dụng 

ứng dụng để tách t ng câu trắc nghiệm và đáp án.  

Bư c 1: Upload đề thi. 

+ Ấn vào “Đề thi” (Hình 3a) 

+ Kích “Tạo đề” (Hình 3b) 

+ Kích “Tạo đề thi DOCX” (Hình 3c) 

+ Kéo thả file đề thi đã chuẩn bị hoặc ấn vào giữa màn hình để upload đề (Hình 3d). 
 

 

 

 

 

a) Vào Đề thi 

 

b) Chức năng tạo đề 

 
c) Chức năng tạo đề thi DOCX d) Upload đề 

Hình 3. Giao diện chức năng đề thi của phần mềm 

Bư c 2: Thiết đặt cấu hình cho đề thi.  

+ Sau khi đề thi đã được tải, Azota sẽ tự động chia câu, chọn đáp án đ ng và th m phần 

giải thích. Giáo viên chỉ cần gõ t n đề và kích vào “Lưu” (Hình 4). 

 

Hình 4. Thiết đặt cấu hình cho đề thi 
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+ Để học sinh có thể dễ dàng làm bài, không cần tạo tài khoản nên giáo viên cần xác thực 

thông tin học sinh (Hình 5), sau đó ấn “Xuất bản” để giao bài tập đến học sinh (Hình 6). 
 

 
Hình 5. Xác thực thông tin học sinh 

 
Hình 6. Giao bài tập cho học sinh 

Thứ hai, giao bài tập cho học sinh và thông báo về yêu cầu của bài làm và thời gian cần nộp 

bằng cách gửi link cho học sinh thông qua nhóm l p. 

Thứ ba, sau khi học sinh hoàn thành và nộp bài, ứng dụng sẽ tự động chấm điểm. 

Thứ tư, giáo viên tổng hợp kết quả học tập của học sinh, nhận xét và giải thích những câu hỏi 

học sinh làm chưa đ ng. T  đó, các em sẽ rút kinh nghiệm đối v i những câu hỏi tương tự về sau. 

3.4. Nhận xét kết quả thực nghi m 

Thực nghiệm sư phạm nhằm kiểm nghiệm, chứng minh hiệu quả của việc sử dụng biện 

pháp “Sử dụng ứng dụng Azota trong việc hỗ trợ ôn thi tốt nghiệp môn Lịch sử lớp 12 trường 

THPT Lương Sơn”. Kết quả của thực nghiệm sẽ chứng tỏ tính khả thi của biện pháp đã n u ở 

tr n và là cơ sở cho ch ng tôi vận dụng vào quá trình giảng dạy sau này. 

- Đối tƣợng và thời gian thực nghiệm 

+ Thực nghiệm sư phạm được tiến hành tại trường THPT Lương Sơn. Được sự gi p đỡ 

của các thầy cô bộ môn Lịch sử, ch ng tôi đã tiến hành thực nghiệm tại hai l p: 12A7 và 

12A8. Hai l p này có học lực khá tương đồng nhau trong n m học 2018 - 2019 và 2019 - 

2020, số học sinh của hai l p học tổ hợp Khoa học xã hội tương đương nhau. L p 1 A7 được 

chọn là l p thực nghiệm, l p 1 A8 được gọi là l p đối chứng. 

+ Chúng tôi tiến hành thực nghiệm trong thời gian học kì I của n m học 2021 - 2022. 
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-  Kết quả thực nghiệm 

+ Trước khi áp dụng ứng dụng Azota để giao bài tập cho học sinh.  

Kết quả khảo sát chất lượng đầu n m học 2021 - 2022 (chỉ tính các em chọn thi tổ hợp 

Khoa học xã hội) được tổng hợp trong bảng 1: 

Bảng 1. Tổng hợp điểm khảo sát của lớp 12A7 và 12A8 

Lớp 
Tổng số 

HS 

Giỏi Khá Trung bình Yếu Kém 

SL TL(%) SL TL (%) SL TL (%) SL TL (%) SL TL (%) 

12A7 33 0 0,00 7 21,21 23 69,69 3 9,10 0 0,00 

12A8 37 0 0,00 8 21,62 25 67,57 4 10,81 0 0,00 

Sau khi áp dụng ứng dụng Azota để giao bài tập cho học sinh. Kết quả thi thử tốt nghiệp 

THPT n m học 2021 - 202  được tổng hợp trong bảng 2: 

Bảng 2. Tổng hợp điểm thi thử tốt nghiệp của lớp 12A7 và 12A8 

Lớp 
Tổng số 

HS 

Giỏi Khá Trung bình Yếu Kém 

SL TL(%) SL TL (%) SL TL (%) SL TL (%) SL TL(%) 

12A7 33 5 15,16 17 51,51 11 33,33 0 0,00 0 0,00 

12A8 37 2 5,41 15 40,54 18 48,64 2 5,41 0 0,00 
 

Thông qua bài thi thử tốt nghiệp THPT, chất lượng học tập của l p thực nghiệm cao hơn l p 

đối chứng, cụ thể: 

- Ở l p thực nghiệm, tỉ lệ học sinh đạt điểm khá giỏi cao hơn l p đối chứng. L p thực nghiệm 

có 5 học sinh đạt điểm 9, trong đó l p đối chứng chỉ có 2 học sinh đạt điểm 9. 

- Tỉ lệ (%) học sinh đạt điểm 5, 6 ở l p đối chứng cao hơn l p thực nghiệm. Hơn nữa, ở l p 

thực nghiệm không có học sinh đạt điểm 4, còn l p đối chứng có 2 học sinh đạt điểm 4. 

Qua việc áp dụng phương pháp rèn luyện học sinh làm bài tập qua ứng dụng Azota trong dạy 

học Lịch sử l p 1 , nhóm tác giả nhận thấy: Học sinh có đủ kiến thức kỹ n ng để làm bài thi 

trong kiểm tra 15 phút, 1 tiết, thi cuối kỳ, thi tốt nghiệp THPT, thi đánh giá n ng lực vào các 

trường đại học. Hầu hết học sinh hiểu, nắm chắc, khắc sâu được kiến thức về hoàn cảnh lịch sử, 

nội dung sự kiện. Học sinh hứng th  trong cách tìm hiểu về các giai đoạn lịch sử và bản chất lịch 

sử.  p dụng làm các dạng bài tập lịch sử có hiệu quả, đặc biệt là v i những bài có tính phát hiện 

và phát huy tính tích cực chủ động sáng tạo của học sinh.  

4. Kết luận 

Hiện nay, chất lượng giáo dục đang trở thành mối quan tâm chung của toàn xã hội, đặc biệt là 

chất lượng giáo dục đại học trong bối cảnh đổi m i giáo dục theo hư ng tiếp cận n ng lực của 

người học. Một trong những y u cầu cấp thiết nhằm nâng cao chất lượng giáo dục đại học chính 

là việc đổi m i phương pháp giảng dạy, trong đó có đổi m i về phương pháp kiểm tra, đánh giá 

kết quả học tập một cách toàn diện và đ ng n ng lực của người học. Có thể nói, việc kiểm tra, 

đánh giá là hoạt động không thể thiếu của quá trình dạy và học. Thông qua kiểm tra, đánh giá 

trình độ nhận thức, kĩ n ng, kĩ xảo của người học sẽ phát hiện những sai sót, những lỗ hổng về 

kiến thức..., t  đó gi p người dạy và người học tự điều chỉnh hoạt động dạy học đạt chất lượng 

tốt hơn.  

Qua thực tế giảng dạy ở trường THPT Lương Sơn, nhóm tác giả đã nghi n cứu và áp dụng 

ứng dụng Azota vào việc ôn tập các chủ đề, chuy n đề Lịch sử l p 1  để hỗ trợ ôn thi tốt nghiệp 

và qua đó chúng tôi r t ra được một số kết luận sau: V i việc sử dụng ứng dụng Azota để giao 

bài tập, ôn tập cho học sinh giúp học sinh có thể nắm vững được kiến thức, kỹ n ng, các em tư 

duy tốt hơn, tự tin hơn và có hứng th  hơn v i môn học. V i việc có được kiến thức, kỹ n ng, 

phương pháp làm bài thì các em đã tích cực hơn trong việc ôn tập và làm bài thi thử môn Lịch sử, 

để nâng cao chất lượng bộ môn. Điểm thi học kỳ I của môn Lịch sử l p 1  trường THPT Lương 

Sơn đã được cải thiện lên rõ rệt. Những kết quả đó đã phản ánh sự đổi m i của giáo viên bộ môn 

trong công tác giảng dạy bộ môn Lịch sử. 
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