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ABSTRACT
Toys are an indispensable need for the spiritual life of every child. They are likened to a plow to a farmer, a machine to a worker or 

a laboratory to a sciential The market sometimes does not fully meet the requirements of educational activities. Therefore, the design 
of toys is a very necessary job. However, to ensure the quantity as well as the educational quality of toys for children, teachers need 
an abundant source of ideas. In this article, we refer to the application of Kidsmart software in designing toys for preschool children. 
This is a new and intere sling job for children in general and children in preschool educational inslitutions that do not have enough 
equipment for experiencing Kidsmart software.
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A. MỞĐẦU

Đồ chơi có ý nghĩa to lớn đối với sự phát triển của trè mầm 
non (MN), là nhu cầu tự nhiên không thể thiếu đối với cuộc sống 
tinh thần cùa mội đứa trẻ. Đặc biệt, trong các hoạt động của trẻ 
ờ trường MN, đồ chơi cần cho trẻ như “thức ăn, nước uông, giâc 
ngủ” hàng ngày vậy. Đồ dùng - đô chơi (ĐDĐC) còn là phương 
tiện cơ bàn để trẻ khám phá, trải nghiệm vê các sự vật và hiện 
tượng xung quanh, giúp trẻ phát triến nhận thức, rèn luyện các 
giác quan. Thông qua ĐDĐC giúp trê biêt quan sát, tim kiêm, thứ 
nghiệm và tự mình khám phá về đặc điểm cấu tạo, mối quan hệ đa 
dạng giữa các sự vật, hiện tượng xung quanh. Với những tác động 
toàn diện tới các mặt phát triên, ĐDĐC ngày càng được quan tâm 
như một phương tiện giáo dục tích cực cho trẻ em.

Muốn thoa mãn được nhu càu vui chơi cùa tré đòi hói giáo viên 
mầm non (GVMN) phái biết lựa chọn và thiết kế nhiều đồ chơi 
mới lạ, hấp dẫn phù hợp với đặc diêm tâm sinh lí tré, phù hợp 
với tình huống giáo dục trong các hoạt vui chợi, hoạt động học 
có chú đích ờ trường MN, kích thích sự phát triến tư duy cùa trẻ. 
Đặc biệt phái phù hợp với nội dung chương trinh giáo dục mâm 
non (GDMN) và các hoạt động giáo dục theo từng chù đê phân 
bố đều trong năm học.

Hiện nay, ĐDĐC có rất nhiều mẫu mã trên thị trượng, tuy nhiên 
xét về phương diện giáo dục thì chúng không thể đế đáp ứng đầy 
đú các nhu câu và mục đích cùa chương trình dạy học ờ trường 
MN. Một món đồ chơi do cô và trè hoặc tự tay trẻ làm ra, trè sẽ 
cám thấy yêu quí và hứng thú hơn rất nhiều so với các đồ chơi 
mua sẵn. Đây cũng là một hình thức dạy cho trè biết yêu quí sức 
lao động ngay khi còn bé. Xuất phát từ những ý tướng nêu trên, 
chúng tôi nghĩ rằng việc tự làm ĐDĐC cho tré chơi và học là việc 
làm hết sức cần thiết. Tuy nhiên để đàm bào số lượng cũng như 
chất lượng giáo dục cùa đồ chơi dành chọ trẻ, ngoài việc tự lên ý 
tương thiet kế giáo viên cũng cần có nguồn ý tướng dồi dào.

Như chúng ta đã biết, trong những năm gần đây với sự phát 
triển không ngừng cùa khoa học công nghệ và sự quan tâm 
đặc biệt dành cho ngành Giáo dục MN, hàng loạt trang thiết bị, 
ĐDĐC hiện đại được cung cấp cho các cơ sở GDMN cùng với đó 
là phần mềm Kidsmart đa và đang được sử dụng rộng rãi tại các 
cơ sớ GDMN hiện nay. Phần mềm này đem đên cho tré sự trải 
nghiệm trên máy tính-với hệ thống trò chơi vô cùng phong phú 
giúp tré nhận thức về thế giới xung quanh một cách khoa học. 
Việc tham khào chương trình Kidsmart đê lậm ĐDĐC theo từng 
chu đề giáo dục là một việc làm mới lạ và hấp dẫn đối với trè đặc 

biệt là những trường chưa đù trang thiết bị phục vụ cho hoạt động 
này. Hon the, đây cũng là nguồn tư liệu phong phú và thật sự hiệu 
quá cho giáo viên và sinh viên chuyên ngành GDMN trong quá 
trinh nâng cao năng lực thiết kế ĐDĐC. Thực tế cho thấy, đa số 
giáo viên và sinh viên chưa tận dụng được nguôn tài liệu này.

Từ những lí do trên, chúng tôi nhận thấy việc đề xuất ứng dụng 
phần mềm Kidsmart trong thiết kế đồ dùng, đồ chơi phục vụ cho 
hoạt động học tập và vui chơi của trẻ MN là một van đề cần thiết.

B.NỘI DUNG
1. Ý nghĩa ciía ĐDĐC đối vói sự phát triền nhân cách toàn 

diện của trẻ
GDMN là cấp học đầu tiên cùa hệ thống giáo dục quốc dân. 

Nhiệm vụ cúa GDMN là chăm sóc và giáo dục tré từ 3 tháng tuôi 
đến 6 tuổi. Mục tiêu GDMN là giúp trẻ phật triển về thê chất, tình 
cám, trí tuệ, thẩm mĩ, hình thành những yếu tố đâu tiên cúa nhận 
cách, chuẩn bị cho tré vào lớp 1. Phương pháp GDMN chũ yêu 
là thông qua việc tổ chức các hoạt động vui chơi đê giúp tré phát 
triển toàn diện. Vui chơi là hoạt động chủ đạo trong các trường, 
lớp MN. Đế thực hiện hoạt động vui chơi phải có ĐDĐC.

ĐDĐC được làm từ bàn tay cô giáo có tác dụng lớn lao đên 
việc hình thành và phát triển nhân cách tré. Chính những vai trò 
ciia đồ choi tự tạo này giúp trẻ được thao tác, được hoạt động, 
trài nghiệm, được thê hiện những nhu câu cá nhân, được phát 
triển cân đối hài hòa, từ đó giúp trẻ phát triên toàn diện. Chúng 
được ví như cuốc cày đổi với người nông dân, máy móc đối với 
người công nhân, là phòng thí nghiệm đôi với nhà khoa học.

Trẻ nhỏ cần rất nhiều cơ hội để học và khám phá thông qua hoạt 
động hàng ngày. Chơi là cách học phù hợp nhât khi chúng ta muôn 
trẽ tìm tòi khám phá cho bàn thân chúng. Qua chơi trẻ được phát 
triển hiếu biết, kỹ năng trong rất nhiều tình huông khác nhau. Đô 
chơi giúp trè em tìm hiểu, khám phậ thế giới xụng quanh, nó giúp 
các em làm quen với những đặc điềm, tính chất cùa nhiều đồ vật, 
biết được công dụng cùa chúng trong sinh hoạt và trong lao động 
của con người. Đồ chơi MN còn là phương tiện giúp trẻ phật hiên 
ra những mói quan hệ cùa người với người trong xã hội dần dân 
biết gia nhập vào các mối quan hệ đó. Hoạt động với đô choi tré 
em vưa làm thỏa mãn nhu càu vui chơi, vừa làm cho đôi bàn tạy 
khéo léo, đôi chân dẻo dai cơ thế mềm mại, hình dáng phát triển 
cân đối hài hòa, vừa chuân bị cho trè vào học tiêu học vừa có thê 
tham gia tốt vào cuộc sống xã hội sau này.

2. Hiệu quă giáo dục của ĐDĐC úng dụng từ phần mềm 
Kidsmart
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Vào năm 1998, Kidsmart được phát triển đầu tiên tại Mĩ, là sán 
phàm cùa Tập đoàn Reverdeep được sứ dụng rộng rãi ớ các nước 
trên thế giới với nhiều phiên bàn ngôn ngữ khác nhau để tré em 
dễ dàng tiếp cận, trong đó có Việt Nam. Sau khi ra đời bốn nãm 
(2001), thì Kidsmart đã có mặt tại một số trường MN Việt Nam và 
ngày càng được phổ biến. Chương trình này được xem là phương 
pháp giáo dục có tính thực tiễn và đem lại hiệu quá cao. Ngoài 
việc tô chức cho trẻ hoạt động với Kidsmart trên máy tính vào 
các giờ chơi, giáo viên còn có thê ứng dụng Kidsmart vào thiết kế 
ĐDĐC phục vụ cho giờ hoạt động khác của trẻ.

Giáo viên có thể sừ dụng những mẫu hình trong các ngôi nhà 
và cho tré tô màu để làm đồ dùng cho trè vào các tiết học, tô 
màu tranh để làm truyện góc thư viện, làm ô tô đế cho tré học 
toán... Khi kidsmart chi sử dụng đê tré chơi ngoài giờ học, thì 
mãi mãi vân chì là trò chơi. Nhưng khi giáo viên biết linh động, 
sáng tạo đê khai thác nguồn tài nguyên phong phú từ các ngôi nhà 
kidsmart vào thiêt kê ĐDĐC, thì các hoạt động sẽ phong phú và 
lôi cuốn trẻ hơn. ĐDĐC trong lóp cũng đa dạng hơn và điều quan 
trọng là tré được trực tiêp tham gia vào quá trình tạo ra đồ chơi và 
đồ dùng học tập cùa trẻ, phát triên các kỹ năng và khà năng sáng 
tạo, trong khi đó giáo viên lại tiết kiệm được khá nhiều thời gian, 
công sức và tiên bạc vào việc làm ĐDĐC từ khâu hình thành ý 
tướng đến khi hoàn thành sản phẩm.

ứng dụng Kidsmart vào thiết kế ĐDĐC cho tré đã mớ ra kho ý 
tương dồi dào để giáọ viên có thế tham kháo, không những giúp 
giáo viên cập nhật, bổ sung những ĐDĐC mới, tạo nhiều loại đo 
chơi phù hợp rái đều kháp các lĩnh vực giúp tre luôn luôn hứng 
thú hoạt động mà còn là biện pháp hữu hiệu giúp trẻ em ờ những 
vùng chưa có điêu kiện vật chât tốt cũng được tiếp xúc với phần 
mềm Kidsmart bổ ích này.

3. ứng dụng phần mềm Kidsmart vào thiết kế ĐDĐC cho 
trẻ MN

Thiết kế ĐDĐC là việc hình thành ý tường về mục đích cấu tạo 
cua đồ chơi, hình dung cách làm, lựa chọn nguyên vật liệu, đề ra 
nội dung chơi, hướng dẫn cách chơi, sau cùng là những sán phấm 
đồ chơi cụ thể phục vụ cho mục đích giáo dục đề ra.

3.1. Nguyên tắc làm đồ choi
Khi tiến hành làm đồ chơi GVMN cần chú ý các nguyên tắc 

sau:
3. ì. 1. Đồ chơi phai đám bao tính giáo dục
Đồ chơi phài đạt được một số yêu cầu về từng mặt giáo dục 

(trí tuệ, thâm mĩ, lao động, đạo đức, thê lực). Đồ chơi làm ra sao 
cho tré có thể chơi với nó theo nhiều cách chơi khác nhau và kích 
thích được óc tưởng tượng, sự sáng tạo, giúp tré biết kết hợp, biết 
định hướng trong hoàn cánh mới. Nội dung và kích thước đô chơi 
phái phù họp với đặc diêm tâm sinh lý cùa trẻ.

3.1.2. Đồ chơi dam bao tinh khoa học và thực tiễn
Tính khoa học: Bàn thân đồ chơi phải nói lên sự tính toán khoa 

học, giúp trè làm quen dần với những định luật cơ bàn cùa cơ 
học và vật lý nhưng ở mức độ rất đơn giản. Trọng lượng và kích 
thước của mỗi loại đồ chơi phải phù hợp với đặc diêm phát triền 
thể lực cùa trẻ.

Tính thực tiễn: Đồ chơi phải phàn ánh được những cái mới 
cùa xã hội đang diễn ra hàng ngày, hàng giờ, đồng thời cũng phải 
mang tính truyên thống địa phương. Biẽt vận dụng nguyên vật 
liệu mớ để làm đồ chơi giúp cho các trò chơi cùa trẻ sinh động và 
phong phú hơn.

3.1.3. Đồ chơi dam bao tính dân tộc
Đồ chơi phái thể hiện được phong cách dân tộc, phản ánh được 

các đặc diêm đặc trưng của dân tộc, giáo dục truyền thống, tinh 
yêu quê hương, ý thức bảo vệ tổ quốc. Những loại đồ chơi dân 

gian không trái với khoa học, với đường lối giáo dục tiến bộ cần 
được duy trì và phát huy.

3.1.4. Đồ chơi phái đạt tiêu chuẩn vệ sinh, an toàn và đám bao 
độ bển chắc

Đồ chơi không gây tốn hại đến sức khỏe của trè, không nên làm 
đồ chơi có cạnh sắc, góc nhọn, nguyên vật liệu phải đàm bảo an 
toàn... những loại đô chơi có dùng sơn, phải là loại sơn bên màu 
không gây độc. Các cháu hăng ngày tiêp xúc với đồ chơi, vì vậy 
đô chơi phải đàm báo yêu cầu tối thiếu về vệ sinh.

3.1.5. Đồ chơi phai đàm bào tính thâm mĩ

Đồ chơi có màu sắc tươi sáng, hình dạng cân đối, nguyên vẹn, 
cách làm phái thể hiện sự trao chuốt, gọn gàng để qua đó giáo dục 
tính thầm mĩ, hình thành, phát triển năng khiếu tạo hình cho trẻ, 
mang đên niêm vui và sự hứng thú cho trẻ.

3.2. ứng dụng Kidsmart vào thiết kế ĐDĐC cho trẻ em

Xuất phát từ yêu cầu thực tế cùng với quy trinh làm ĐDĐC 
cơ bản, việc thiêt kê ĐDĐC ứng dụng tù Kidsmart nên tiến hành 
theo các bước sau:

Bước / • Trái nghiêm phần mềm Kidsmart
Trước khi muốn khai thác sừ dụng Kidsmart giáo viên cần 

thuơng xuyên tập sừ dụng Kidsmart trên máy tính. Khi thao tác 
giáo viên sẽ năm kỹ cách thức tạo trò choi cũng như hiệu quá sáng 
tạo từ các ngoi nhà mang lại để vạn dụng thiết kế ĐDĐC phù hợp.

Giáo viên hoàn toàn có thể tận dụng thời gian hướng dẫn trè 
chơi theo quy trình đê cùng tré trài nghiệm. Ví dụ: Các con nhìn 
lên màn hình đáỳ là biểu tuợng cùa 5 ngói nhà: Ngói nhà toán học 
của Millie, Ngói nhà khoa học cùa Sammy, Ngoi nhà không gian 
và thời gian cùa Trudy, Ngoi nhà sách và Những đồ vạt biết nghĩ 
cùa Thinkin’ Things. Đến với ngoi nhà nào các con nhấp chuột 
vào ngoi nhà đó. Trong mỗi ngoi nhà lại có từ 5 đến 7 trò choi 
khác nhau. Bay giờ co”mờ ngoi nhà khoa học của Sammy cho các 
con xem: Ngoi nhà Sammy có 5 trò choi: Thùngphan loại, Xuớng 
máy, Ao thien nhiên bôn mùa, Máy đo thời tiết, Tạo ra mọt bọ” 
phim. Còn đay là chú răn Sammy. Bây giờ co"sẽ choi thử cho các 
con xem nhé. Co” choi mẫu và huơng dẫn cho trẻ chơi. Với các 
ngoi nhà khác cũng huơng dẫn tubhg tự nhu'vạy.

Việc tận dụng hướng dẫn trò choi với máy tính cùng tré nhu 
mọl co' hộì tôt đê giáo viên vừa trài nghiệm về ý tướng cúa trò 
chơi đồng thời quan sát biểu hiện tâm lí cùa trẻ khi chơi làm cơ 
sớ đê giáo viên thiết kế ra những bộ độ chơi phù hợp hơn với nhu 
cầu cùa trẻ.

Bước 2: Phân tích kế hoạch thực hiện chú đề
Để mang lại kết quà cho các hoạt động giáo dục nói chung, hoạt 

động có sừ dụng ĐDĐC nói riêng. Trước khi tiến hành thiết kế 
ĐDĐC giáo viên cần phân tích ke hoạch thực hiện chú đề cụ thể 
các yếu tố sau:

+ Phân tích tình hình thực tế cùa địa phương, cùa lớp học

+ Phân tích mạng nội dung, mạng hoạt động của chú đề đang 
thực hiện

+ Lựa chọn các hoạt động giáo dục sừ dụng ĐDĐC
+ Xác định và phàn loại đồ chơi cần thiết kế phục vụ cho hoạt 

động giáo dục
+ Xác định số lượng và kích thước tương đối cùa ĐDĐC

Mỗi yếu tố cần phân tích cụ thề giúp tạo cơ sở nền tàng cho các 
bước thực hiện tiêp theo.

Bước 3: Chọn nội dung kidsmart phù hợp mục đích sừ dụng
Khi đã xác định mục đích của mình một cách cụ thề, giáo viên 

tiên hành lựa chọn nội dung Kidsmart phù hợp. Sau đây là một 
số gợi ý:
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Với đục đích giúp trẻ biết được các khoảng thời gian khác nhau 
trong ngày, tré có cơ hội quan sát sự khác biệt trong một nhóm 
các bức tranh liên kết; Phát triển tư duy lôgic để sáp xếp các bức 
tranh, khám phá được một nhóm các bức tranh không chi có ý 
nghĩa về mặt sắp xếp mà tré còn biết kiểm tra thứ tự xuôi hoặc 
ngược... Giáo viên có thê ứng dụng sáng tạo từ hoạt động trong 
ngôi nhà khoa học cúa Sammy.

Ngôi nhà sách của Bailey là nguồn ý tưởng phục vụ cho những 
bộ ĐDĐC làm giàu thêm vốn từ cho trẻ, cụ thê là tính từ, đê mô tả 
đặc điểm, hình dạng, kích thước, cám xúc... Khi chơi với những 
bộ đồ chơi này trè còn được khám phá những quy luật cơ bán của 
ngôn ngữ viết.

Sáng tạo từ ngôi nhà không gian và thời gian cúa Trudy giúp 
trẻ biết được thứ, ngày, tháng, con sô, nâng cao khả năng xác 
định được thời gian hôm qua, hôm nay và ngày mai, trè biêt khảo 
sát bàng sơ đô đê tìm hiêu môi trường xung quanh trẻ, phát triên 
hiểu biet về các quan hệ (trái, phải, trước, sau, trên, dưới) và có 
thể nâng cao các hướng (đông, tây, nam, bắc).

ĐDĐC lấy ý tưởng từ Ngôi nhà văn học chữ viết HappyKid 
giúp tré nhận biết được chữ cái đã học, phân biệt các chữ cái 
tương tự cùng trong một nhóm và phân loại, săp xêp theo hình 
ành tên các đỗ vật, động - thực vật có chứa chữ cái vào quà trứng

Kỹ thuật
1. Cắt
2, Khoan lỗ
3. Dán/đính ghép

Minh hoạ: Bán vẽ chi tiết ngôi nhà

Bước 5: Lựa chọn nguyên vật liệu và kỹ thuật chuyên dụng
- Lựa chọn nguyên vật liệu: Ngoài việc sử dụng các nguyên vật 

liệu công nghiệp như bitis, vài ni, xôp, gô, vài... những nguyên 
vật liệu mờ (vật liệu cũ, đồ phê thài) cũng có thê tái tạo ra các sàn 
phẩm đồ chơi góp phần hình thành cho trè MN kỹ năng, thói quen 
tốt về báo vệ môi trường, xây dựng môi trường ngày càng trong 
sạch, thân thiện hơn.

Trong cuộc sống hiện đại ngày nay, nhất là tại thành phố các phế 
phẩm từ gia đình vô cùng phong phú: thùng giây, các vó hộp bánh 
kẹo, lõi giấy vệ sinh các túi, năp chai, chai nhựa, tạp chí... là một 
kho nguyên liệu vô cùng phong phú đê cho cô, các bậc phụ huynh và 
trè có thê làm được đô chơi cho mình. Tận dụng nhũng đô vật đã qua 
sứ dụng ờ xung quanh để tạo điều kiện cho ưè được học, được chơi, 
được tham gia vào quá ưình làm đồ chơi cùng với cô giáo giúp thỏa 
mân ở tré nhu cầu được hoạt động tìm tòi, khám phá... Có như vậy 
thi kỹ nàng, tư duy cúa trè mới được phát triên tôt hơn.

- Lựa chọn kỹ thuật và dụng cụ chuyên dụng:
Kĩ thuật cắt: tay phài cầm kéo, tay trái cầm vật liệu, đẩy dân 

vào lưỡi kéo cho đến khi kết thúc, cắt bằng kéo đòi hỏi đường 
cắt phải gọn, sắc nét, đúng với hình mặu. Trong khi cát, cần 
phài tập trung vào các hình yẽ trên giây, vài, nhũng đường 
lượn, gấp khúc, hình tròn... để sản phàm không bị méo mó và 
sai lệch so với hình vẽ.

Kĩ thuật dán: có nhiều loại keo dán: keo trong, keo hai măt, 
hồ nước, hồ khô, keo khô, keo 502, keo silicon, băng dính xôp 
2 mặt... Đối với các loại keo, hồ: khi dán, ta bôi hồ đều lên 
mặt tiếp xúc giữa hai bộ phận cần dán và và dán chúng lại với 
nhau. Đối VỚI keo silicon/ nến, ta phải sừ dụng súng bắn keọ 
hoặc đốt keo dưới ngọn lừa để cho keo nóng chảy mới có thể 

gà tương ứng. Chọn từ để mô tá mái tóc, mất, mũi, miệng, tay và 
chân người bạn của bạn. Học những tính từ phô biên trong khi kêt 
nối với những người bạn ngộ nghĩnh.

Bước 4: Phác tháo mô hình
Phác thào mô hình ĐDĐC là việc chuyền ý tường thiết kế trong 

suy nghĩ thành mô hình dưới dạng bàn vẽ thê hiện chù yêu vê mặt 
mĩ thuật và cấu tạo chung của đồ chơi khi thành phẩm. Qua đó, 
bản phác thào còn giúp hình dung cách làm, lựa chọn nguyên vật 
liệu cũng như dự tính kinh phí ton kém cho bộ đồ chơi để người 
xem cân nhăc mức độ phù hợp trước khi tiên hành làm đê phục 
vụ cho mục đích giáo dục đề ra.

Bản vẽ chi tiết ĐDĐC là bán vẽ được sử dụng trong thiết kế và 
thực hiện, bản vẽ chi tiết thề hiện đầy đú hình dáng, kích thước 
cùa từng bộ phận hay 1 nhóm bộ phận và có đầy đủ những chỉ 
dẫn cần thiết cho việc hoàn thành sàn phẩm. Giáo viên có thể trực 
tiếp vẽ tay trên giấy hoặc sử dụng các phần mềm chuyên dụng 
như Paint, CorelDraw, Canva, Autocad... giúp các sô đo có độ 
chính xác cao.

Trong thiết kế ĐDĐC cho tré, sau khi đã cân nhắc về số lượng, 
kích thước cũng như mục đích sù dụng thì giáo viên có thề trực 
tiếp tiến hành vẽ bàn vẽ chi tiết thay thế cho phác thào để tiết kiệm 
thời gian thực hiện.

Nguyên liệu:
1. Giấy thùng carton
2. Keo silicon 

dán các bộ phận lại với nhau. Khi dán phải dán cho các phần 
dính chặt vào nhau, không bị méo mó.

Kĩ thuật xé: Chúng ta có thê xệ theo nét vẽ trên hình. Xé 
đối xứng bằng cách gấp đôi tờ giấy lại và xệ theo hình vòng 
cung... Chú ý: khi xé phải xé thật chậm lúc bát đầu và kết thúc 
đường xé.

Kĩ thuật gấp giấy: Khi gấp giấy, phải để giấy ở trên mặt bận 
hoặc nền nhà bang phăng và dùng tay miết xuống đường gấp 
để cho sản phẩm vuông vắn, cứng cáp.

Kĩ thuật bồi giấy: bồi giấy nhiều lơp đã được cắt nhỏ lên ly, 
chén... bối giấy lên trái bong bóng đã thổi căng tròn... Kỹ thuật 
này kết họp sử dụng cùng keo sữa.

Kĩ thuật xẻ rãnh: xẻ ranh dọc, xẻ ngang, xẻ chéo. Khi xể 
rãnh, phải xé sao cho phần khe rãnh và bộ phận gắn vào 
phải vừa khít với nhau, kĩ thuật này thích họp cho nhiều loại 
nguyên vật liệu, GV có thể sử dụng kĩ thuật này để che các moi 
noi làm cho ĐDĐC đẹp hơn.

Kĩ thuật đan: Có 3 cách đan hình cơ bản trên nền: Đan mảng 
(đặc), đan nét (rỗng), đan nong mọt (xen kẽ). Khi đan, cần đặt 
nằm vỉ nan xuống bận, giữ nan giấy cân đối, không bị xê dịch. 
Sau khi đan xong, cắt giấy dán viền xung quanh sàn phẩm cho 
thêm đẹp và chăc chắn.

Kĩ thuật cưa: cưa ngang thớ gỗ và cưa dọc theo thớ gỗ. Khi 
cưa bằng lưỡi cưa ngang, hãy keo lưỡi cưa góc 45 độ. Khi cưa 
bằng lưỡi cưa dọc, kéo lưỡi cưa thành góc 60 độ. Khi cưa, 
đừng nhìn vào lưỡi cưa, hãy để mắt vào đường kẻ để lưỡi cưa 
không đi lệch ra ngoài đưong kẻ. Đưa lưỡi cưa chậm lại khi 
cưa gan hết tấm gô, lấy tay trái giữ phần gỗ thừa, nếu không 
tấm gỗ sẽ dễ bị xé ở đoạn cuối.
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Kĩ thuật đóng đinh: đóng thắng đinh, đóng 2 đinh chéo vào 
nhau, đóng thẳng chiếc đinh đầu tiên vàp gỗ sau đó đóng chéo 
những chiêc đinh khác. Ta phải giữ đầu búa cho trơn sạch. 
Khi đóng, nhớ chú ý nhìn vào đầu đinh. Nện búa xuống thật 
thẳng, vì nếu nện chéo, búa sẽ làm cong đinh hoặc sẽ đi tuọt 
ra mặt gỗ.

Kĩ thuật khoan: sử dụng khoan điện để khoan lỗ vừa nhanh 
lại vừa tiện lợi. Ta có thê chuẩn bị nhiều mũi khoan kích thước 
khác nhau tùy theo yêu câu của sản phẩm mà sử dụng. Ngoài 
rạ, trước khi khoan lỗ, ta nên dùng đinh đóng trước mọt lỗ nhỏ 
rồi mới khoan thì mũi khoan sẽ không trượt ra ngoài.

Kĩ thuật khâu: Kĩ thuật này thích hợp cho nguyên vật liệu là 
vải. Các mũi khâu cợ bàn như khâu mũi thường, mũi đột khít, 
mũi đột thưa, mũi yắt sổ, khâu viền, khâu nối mép. Khi khâu 
đòi hói phái sắp xếp về các mành vài đã cắt cho đều và đúng 
vị trí mũi kim đâm vào vậi rồi kéo lên theo hướng thẳng. Kéo 
kim lên phải dứt khoát để chì khỏi rối, không nên lấy chỉ quá 
dài sẽ khó khăn trong quá trình khâu. Sau khi kết thúc mỗi
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đựờng khâu, cần phải cuộn chi 2, 3 lần vào kim và rút thật sát 
đế đường khâu đựợc chắc chắn, đồng thời phải biết cách dấu 
những đâu chi thật nút cho đường khâu mịn đẹp. Đối với các 
loại vải mỏng, mêm, mũi khâu thường dày, còn đối với các 
loại vải dày, thô thì khâu thưa hơn.

Kĩ thuật buộc: Khi muốn kết hợp nhiều vật liệu lại với nhau 
ngoài kĩ thuật dán, GV có thể sử dụng kĩ thuật buộc thắt, ta 
sử dụng dây đông, dây kẽm, chi bông, dậy thừng, len,... để 
buộc. Yêu cầu cho buọc phải chặt, đẹp mat, không gây nguy 
hiểm cho trẻ.

Bước 6: Tiến hành làm đồ chơi dựa trên bàn vẽ chi tiết
Khi tiên hành làm đô chơi giáo viên sử dụng kỹ năng cũng 

như kinh nghiệm của mình đe thực hiện. Tuy nhien giáo viên 
cần linh hoat để giảm thiểu mức đô hao phí nguyên vật liệu 
vài, giấy, gỗ... đong thời uư tiên kết hợp nguyên vật liệu mở 
trong khâu trạng trí để sản phẩm sau cùng vưa phong phú vừa 
mang tính thẩm mĩ cao.

Minh hoạ sản phẩm từ bàn vẽ chi tiết

Với nguồn ý tưởng phong phú từ chương trình Kidsmart, 
giáo viên bắt đầu lựa chọn nổi dung cận thiết cho việc thiết 
kế ĐDĐC, hoàn thành bản vẽ chi tiết đến lựa chọn những vật 
liệu, kỹ thuật để tạo ra ĐDĐC là cả một quá trinh sáng tạo 
và làm việc nghiêm túc cùa GVMN, quá trinh này rất can sự 
hỗ trợ từ phía cán bộ quản lí và phụ huynh học sinh. Đối với 
nguyên vật liệu mở, giáo viên có thê tuyên truyên và phối 
hợp cùng cha mẹ học sinh thu gom lại, sau đó vệ sinh sạch sẽ 
phơi ngoài trời nắng ráo để sử dụng hoặc lưu trù' tạo nên kho 
nguyên liệu dôi dào. Đây là động lực lớn đê giáo viên tích cực 
tạo ra nhiều bộ đồ ĐDĐC mới lạ phục vụ hiệu quà cho quá 
trình vui chơi - học tập của trẻ.

c. KẾT LUẬN
ĐDĐC là người bạn không thể thiếu trong các trò chơi của 

trẻ và là nguồn vui của trẻ thơ, đó lặ những phương tiện trẻ 
dùng để chơi, là những đồ vật cụ thể giúp trẻ tìm hiếu khám 
phá thế giới xung quaộh. ĐDĐC còn là phương tiện giúp trẻ 
phát hiện ra những mối quan hệ giữa người với môi trường 
xung quanh. Vì yặy, ĐDĐC còn có tác dụng thúc đẩy, hình 
thành và phát triển các chức năng tâm lý, góp phần hình thành 
nhân cách ở trè trong đó việc phát triền tình cảm thầm mĩ rất 
quan trọng.

Khảo sát về thực trạng của giáo dục MN trong những năm 
gần đây vẫn còn nhiều bất cập về cơ sở vật chất, phương tiên 
dạy học còn thiếu và rập khuôn, trang thiết bị chưa đáp ứng tốt 
với việc đôi mới... Đặc biệt, ĐDĐC cho trẻ MN vừa hạn chê 
về lượng vừa chưa đáp ứng được những yêu câu cùa các hoạt 
động giáo dục cho trẻ MN. Đê cài thiện vân đê này, ĐDĐC tư 
tạo trở thành biện pháp hiệu quả và ngày một nâng cao chât 

lượng đáp ứng tốt cho nhu cầu học tập và vui chơi cùa trẻ.

ĐDĐC tự tạo là kết quả sáng tạo cùa giáo viên cùng kiến thức 
về làm đồ chơi từ nguyên vật liệu mớ đe thoà mãn nhu cầu hoạt 
động vui chơi cùa tré ở trường MN, đồng thời hình thành ý thức 
báo vệ môi trường cho trẻ ngay từ thuở ban đàu. Tuy nhiên, để 
nâng cao hoạt động thiết kế đo chơi tự tạo, GVMN rất càn nguồn 
ý tưởng vừa phong phú vừa phù hợp với đặc điểm tâm sinh lí trẻ 
và Kidsmart lặ một trong những nguồn ý tưởng thoả mãn được 
yệu câu trên đê GVMN có thê khai thác ứng dụng trong việc thiết 
kê ĐDĐC. Những sản phâm ĐDĐC ứng dụng từ Kidsmart còn 
đáp ứng nhu câu ĐDĐC cho tré ớ những vùng khó khăn chưa đủ 
điểu kiện vật chất trái nghiệm phàn mềm bố ích này. Đồng thời, 
tạo không khí vui tươi, sôi nôi trong nhà trường, nhờ vậy hoạt 
động chuyên môn cùa nhà trường được nàng cao.
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