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Using technology in teaching in general, in teaching Literature in particular is 

an urgent need, especially in the context of the 4.0 era and in the period when 

Vietnam's education system is implementing new general education program 

with students' requirements for common and specific competencies, among 

which is technological competencies. This paper proposes the application 

process of Book Creator - an app which allows users to design many free 

ebooks, combine multimedia (text, image, sound, video, link, etc.) and 

improve teacher-student interaction to design teaching files of literary authors 

at high schools. It is expected that the research results can contribute to 

improving the efficiency of using technology in Literature teaching and 

Literature teaching quality at high schools. 
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1. Mở đầu 

Trên thế giới, việc sử dụng công nghệ trong giáo dục nói chung và sử dụng sách điện tử (ebook) nói riêng đã 

được thực hiện từ lâu. Các nghiên cứu đều chỉ ra đây là hướng đi tất yếu và hiệu quả, đặc biệt trong bối cảnh Cách 

mạng công nghiệp 4.0 hiện nay (Hooper & Rieber, 1995; Tri-Agif, Noorhidawati & Ghalebandi, 2016; Fenwick & 

cộng sự, 2013)... Tuy nhiên, tại Việt Nam, các nghiên cứu về vấn đề này còn khá khiêm tốn cũng như việc vận dụng 

ebook trong thực tế còn nhiều khó khăn, hạn chế (Đỗ Thùy Linh, 2018; Nguyễn Thị Hường, 2015)... 

Trong bối cảnh đó, năm 2017, Bộ GD-ĐT đã ban hành Chương trình giáo dục phổ thông mới, hướng đến mục 

tiêu phát triển toàn diện năng lực và phẩm chất cho học sinh (HS), trong đó có năng lực công nghệ (Bộ GD-ĐT, 

2017). Do vậy, việc ứng dụng công nghệ thông tin (CNTT) vào quá trình giảng dạy nhằm hình thành và phát triển 

năng lực cho HS phổ thông là một việc làm cấp thiết, phù hợp với định hướng đổi mới giáo dục phổ thông hiện nay. 

Đối với việc dạy học (DH) môn Ngữ văn trong nhà trường trung học phổ thông (THPT), chương trình mới (2018) 

chú trọng việc phát triển năng lực ngôn ngữ và năng lực văn học; đồng thời, đưa ra những yêu cầu cho việc giảng 

dạy, đặc biệt là “đa dạng hoá các hình thức tổ chức, phương pháp và phương tiện DH; phát huy tính tích cực, chủ 

động, sáng tạo trong học tập và vận dụng kiến thức, kĩ năng của HS” (Bộ GD-ĐT, 2018). Để thực hiện được những 

yêu cầu này, giáo viên (GV) cần có sự đổi mới về cả nội dung lẫn phương pháp DH, trong đó việc ứng dụng CNTT 

trong DH là một trong những giải pháp hữu hiệu.  

Trong bài viết này, chúng tôi đề xuất quy trình sử dụng ứng dụng Book Creator để thiết kế hồ sơ tư liệu DH một 

số tác gia văn học trong Chương trình Ngữ văn THPT nhằm nâng cao việc ứng dụng CNTT trong DH Ngữ văn nói 

riêng cũng như nâng cao chất lượng DH Ngữ văn nói chung. 

2. Kết quả nghiên cứu 

2.1. Giới thiệu về phần mềm Book Creator 

Book Creator là một ứng dụng miễn phí để tạo ra những cuốn sách điện tử (ebook). Người dùng có thể kết hợp 

đa phương tiện (văn bản, hình ảnh, âm thanh, video, đường dẫn,…) sáng tạo các câu chuyện tương tác, tạp chí nghiên 

cứu, sách văn học, báo cáo khoa học, tài liệu tham khảo, cuốn sách về bản thân, truyện tranh về các cuộc phiêu lưu,... 

với nhiều kích cỡ khác nhau và cách thiết kế đa dạng. Ứng dụng hướng tới hai đối tượng sử dụng chính là GV và 

HS. Với bất cứ tài khoản nào, người dùng đều có thể tạo lập nhiều thư viện ảo. Tuy nhiên, bên cạnh chức năng thiết 

kế, sao chép và chia sẻ ebook giống tài khoản HS thì tài khoản GV còn có thể theo dõi trực tuyến quá trình học tập 

của HS và kết nối để cùng quản lí thư viện ebook với các tài khoản của GV khác. Điều này thuận tiện cho việc học 

trực tuyến của HS và việc dạy cùng lúc nhiều khối, nhiều lớp hoặc việc dạy tích hợp giữa các môn học của GV. Một 
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điểm tiện lợi nữa của Book Creator chính là cho phép trình chiếu và xuất cuốn sách đa phương tiện dưới dạng pdf 

để người dùng sử dụng ôn tập, tổng hợp kiến thức hoặc lưu trữ tư liệu mà không cần kết nối Internet. 

Trong thực tế, việc sử dụng ứng dụng này khá phổ biến ở các nước có nền giáo dục tiên tiến như Anh, Pháp, 

Mĩ,... Tuy nhiên, dựa trên khảo sát của chúng tôi thì ở Việt Nam hiện nay, những công trình nghiên cứu về sử dụng 

sách điện tử nói chung và sử dụng ứng dụng này nói riêng trong DH ở trường phổ thông còn rất khiêm tốn. Do vậy, 

đây sẽ là “mảnh đất” nghiên cứu hứa hẹn nhiều tiềm năng cho các nhà nghiên cứu giáo dục, GV, HS... bởi sử dụng 

sách điện tử đang và sẽ là xu hướng của giáo dục số trong tương lai. Đối với môn Ngữ văn, GV có thể sử dụng ứng 

dụng Book Creator để dạy khá nhiều nội dung như DH đọc hiểu văn bản hoặc các bài văn học sử (tổng quan văn 

học, thời kì văn học), các bài ôn tập kiến thức và những bài tiếng Việt, làm văn nhằm đáp ứng yêu cầu DH phát huy 

và nâng cao năng lực tự chủ và tự học, năng lực sử dụng công nghệ và khả năng sáng tạo của HS.  

2.2. Mục tiêu dạy học đọc hiểu văn bản và dạy học các bài học về tác gia văn học ở trường phổ thông 

Theo Chương trình giáo dục phổ thông môn Ngữ văn 2018, việc DH đọc hiểu trong nhà trường phổ thông cấp 

THPT hướng đến những mục tiêu sau:  

+ Về kiến thức: DH đọc hiểu trong nhà trường phổ thông sẽ giúp HS đọc hiểu được cả nội dung tường minh và 

hàm ẩn của các loại văn bản; đọc hiểu với yêu cầu phát triển tư duy phản biện, năng lực tự đọc. 

+ Về kĩ năng: đọc hiểu văn bản trong nhà trường phổ thông sẽ giúp HS hình thành và phát triển được khả năng 

nhận thức, tư duy, vận dụng văn bản vào thực tiễn. 

Ngoài những mục tiêu trong DH đọc hiểu nói riêng thì DH đọc hiểu môn Ngữ văn nói chung còn hướng đến mục 

tiêu phát triển các năng lực chung, trong đó có năng lực sử dụng CNTT. Chúng tôi cho rằng: “Năng lực sử dụng 

CNTT trong DH Ngữ văn là khả năng sử dụng các công cụ và tài nguyên công nghệ để tìm kiếm thông tin liên quan 

đến văn bản; khả năng sử dụng các phần mềm để giao tiếp, tạo ra, lưu trữ, quản lí thông tin có hiệu quả trong các 

hoạt động DH môn Ngữ văn” (Lã Phương Thúy, 2019). 

Trong chương trình Ngữ văn THPT, các bài học về tác gia văn học có vị trí khá quan trọng, chủ yếu tập trung 

vào việc dạy cho HS những kiến thức về tiểu sử, sự nghiệp sáng tác, phong cách sáng tác, quan điểm nghệ thuật, 

những đóng góp trong nền văn học Việt Nam của các tác gia văn học lớn… Đây cũng chính là những nội dung cần 

thiết, quan trọng, phục vụ cho việc DH đọc hiểu những văn bản của tác gia đó trong chương trình. Trong Chương 

trình, sách giáo khoa hiện hành có các bài học về tác gia Nguyễn Du, Nguyễn Trãi, Xuân Diệu, Nguyễn Tuân, Nam 

Cao, Hồ Chí Minh, Tố Hữu. Chương trình giáo dục phổ thông môn Ngữ văn 2018 cũng dành riêng một chuyên đề 

học tập ở lớp 11 về “Đọc, viết và giới thiệu về một tác giả văn học”. Tuy nhiên, qua khảo sát thực tế của chúng tôi, 

một trong những khó khăn thường thấy trong các bài học này là khối lượng kiến thức quá lớn từ sách giáo khoa và 

nhiều nguồn tài liệu học tập, khiến GV gặp nhiều khó khăn trong việc tìm kiếm phương pháp DH phù hợp. HS 

thường cảm thấy chán nản, ít hợp tác với GV và gặp khó khăn trong quá trình hệ thống hóa, ghi nhớ kiến thức. Mặt 

khác, dù GV đã sử dụng các ứng dụng, phần mềm công nghệ (như PowerPoint, Kahoot, Menti…) nhưng tình trạng 

“học thụ động” vẫn chưa được khắc phục triệt để. Với những khó khăn như vậy, chúng tôi cho rằng việc sử dụng 

những ứng dụng CNTT hiện đại cho phép cả GV và HS kết hợp đa phương tiện để thiết kế hồ sơ tư liệu khi học các 

bài học về tác gia văn học là việc làm vô cùng cần thiết. Khi sử dụng sách điện tử để dạy kiểu bài này sẽ phát huy 

được ưu thế của sách điện tử như mở rộng thông tin ngoài sách giáo khoa, kết hợp được các phương tiện như hình 

ảnh, âm thanh, link, video..., làm cho bài học trở nên sinh động, hấp dẫn với HS. 

2.3 Quy trình sử dụng phần mềm Book Creator để thiết kế hồ sơ tư liệu dạy học tác gia văn học trong Chương 

trình Ngữ văn trung học phổ thông 

Bước 1: Xác định mục tiêu bài học 

*Mục tiêu chung: Xác định mục tiêu DH là bước đầu tiên, từ đó giúp GV xác định được nội dung DH, làm tiền 

đề cho việc lựa chọn, thiết kế phương pháp và phương tiện DH, là thước đo để đánh giá kết quả học tập của HS, giúp 

đảm bảo chất lượng đào tạo trong nhà trường. 

Trong Chương trình Ngữ văn THPT, mục tiêu của các bài học về tác gia văn học là sau khi học xong, HS sẽ 

có những kiến thức cơ bản về tiểu sử, sự nghiệp sáng tác, phong cách sáng tác, quan điểm nghệ thuật, những đóng 

góp của tác gia đó trong dòng chảy của văn học Việt Nam,… Từ đó, HS sẽ hình thành và phát triển được những 

năng lực chung và năng lực chuyên biệt như năng lực tự chủ và tự học, năng lực giải quyết vấn đề và sáng tạo, 

năng lực ngôn ngữ... 

* Mục tiêu cụ thể: Ở phần này, GV sẽ xác định các mục tiêu cụ thể về kiến thức, kĩ năng, thái độ và mục tiêu về 

công nghệ mà HS cần đạt được sau khi học xong bài học về tác gia văn học thông qua việc sử dụng ứng dụng Book 
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Creator. Khi tiến hành bước này, GV cần lưu ý dùng các từ cụ thể, lượng hóa được (trình bày được, liệt kê được, 

phân tích được...) và ghi rõ các mục tiêu về công nghệ, đặc biệt là cách sử dụng ứng dụng Book Creator, cách thức 

sử dụng các công cụ tìm kiếm, các nguồn tài nguyên trên Internet, cách hệ thống hóa kiến thức mà HS cần thực hiện. 

Bước 2: Xác định nội dung DH 

Nội dung DH được hiểu là nội dung hoạt động của GV và HS trong suốt quá trình DH. Chính vì vậy, việc lựa 

chọn và xác định nội dung DH sẽ quyết định mức độ đạt được của bài học so với mục tiêu ban đầu đã đề ra. 

Nội dung DH các bài học về tác gia văn học ở nhà trường phổ thông là hệ thống các tri thức về tác gia văn học, 

bao gồm: tiểu sử, sự nghiệp sáng tác, phong cách sáng tác, quan điểm nghệ thuật, những đóng góp trong dòng chảy 

của văn học Việt Nam. Đặc trưng của những bài học này là khối lượng kiến thức lớn, có sự tích hợp giữa văn học 

với lịch sử, triết học, văn hóa, chính trị,… Đây là những kiến thức có thể tìm được ở rất nhiều nguồn (sách giáo khoa, 

sách tham khảo, Internet,…) dưới rất nhiều định dạng (văn bản, hình ảnh, âm thanh, video,…) nên rất dễ để tích hợp 

nội dung bài học với các ứng dụng CNTT. 

Bước 3. Lựa chọn, xác định phương pháp DH, hình thức tổ chức DH, hình thức sử dụng công nghệ 

- Phương pháp DH: Dựa trên mục tiêu và nội dung DH nêu trên, chúng tôi sử dụng và kết hợp các phương pháp 

DH tích cực như: thuyết trình, hỏi đáp, nêu vấn đề, làm việc nhóm. Trong đó, chúng tôi tập trung vào phương pháp làm 

việc nhóm nhằm kích thích tư duy độc lập, khuyến khích các ý kiến thảo luận, tranh luận, ý tưởng sáng tạo của HS.  

- Hình thức tổ chức DH: Để phát triển phẩm chất và năng lực của người học, trong quá trình DH, GV có thể 

khuyến khích HS thu thập thông tin từ nhiều nguồn, với nhiều dạng thức khác nhau. Tuy nhiên, cần lưu ý HS tìm tài 

liệu ở những nguồn có uy tín để tránh sai lệch và phiến diện trong việc đánh giá tác giả. Tùy vào điều kiện cơ sở vật 

chất, năng lực trình độ của GV và HS để có thể sử dụng các hình thức DH như DH trên lớp; DH trực tuyến; Blended 

learning  (mô hình kết hợp giữa học trên lớp và học online); mô hình “Lớp học đảo ngược” (Flipped classroom). 

Trong phạm vi nghiên cứu, chúng tôi áp dụng mô hình “Lớp học đảo ngược”, cho HS xem tư liệu, sách điện tử trước 

ở nhà. Trên lớp là thời gian HS trình bày kết quả làm việc nhóm, nêu những thắc mắc cần giải đáp, thảo luận, tranh 

luận về những vấn đề mang tính chất mâu thuẫn, có nhiều ý kiến trái chiều... về nội dung bài học. 

- Hình thức sử dụng công nghệ: Hiện nay, có hai hình thức sử dụng công nghệ phổ biến là GV trực tiếp sử dụng 

phần mềm, công cụ công nghệ để thiết kế bài học và GV hướng dẫn HS sử dụng phần mềm, công cụ công nghệ để 

tìm hiểu bài học và tự thực hành. Để đem lại hiệu quả DH tốt nhất, chúng tôi đề xuất phương án kết hợp hai hình 

thức sử dụng công nghệ này nhằm phát huy tính tích cực, chủ động, sáng tạo và phát triển năng lực sử dụng CNTT 

của HS và giúp GV chủ động kiểm soát được nội dung, chất lượng DH. 

Đối với các bài học về tác gia văn học, GV có thể thiết kế hồ sơ tư liệu về một tác gia văn học trên ứng dụng 

Book Creator và chia sẻ link bài học cho HS, yêu cầu HS truy cập để thực hiện các nhiệm vụ của bài học. Sau đó, 

GV hướng dẫn HS sử dụng các trang web, mạng xã hội, những công cụ tìm kiếm khác để thu thập, trao đổi thông tin 

như Facebook, Youtube, Google, Messenger... nhằm hoàn thiện các nhiệm vụ học tập. Trong quá trình đó, GV có 

thể quan sát quá trình học tập của HS và góp ý, đánh giá khi cần thiết. Với HS khá giỏi, GV có thể hướng dẫn thêm 

các công cụ, phần mềm công nghệ để thiết kế bài học như Powtoon, Prezi, Thinglink… để HS có thể ứng dụng trong 

việc thiết kế các bài học khác nhau trong quá trình học Ngữ văn.  

Bước 4: Xây dựng kế hoạch triển khai bài học 

Sau khi đã xác định các mục tiêu, nội dung, phương pháp, hình thức tổ chức giờ học, GV có thể tiến hành xây 

dựng kế hoạch bài học theo nhiều mẫu kế hoạch bài học khác nhau như mẫu kế hoạch bài học Intel, mẫu kế hoạch 

bài học theo mô hình TPACK (Lefebvre, 2016).  

Bước 5: Xây dựng kế hoạch kiểm tra - đánh giá  

GV có thể xây dựng kế hoạch kiểm tra - đánh giá theo các tiêu chí sau:  

- Đánh giá kết quả của HS:  
+ Về kiến thức: Kiến thức về tác gia văn học, kiến thức liên ngành: lịch sử, văn hoá, chính trị,… 

+ Về hoạt động làm việc nhóm: Hình thức trình bày kết quả làm việc nhóm; Nội dung sản phẩm nhóm. 

+ Về kĩ năng sử dụng công nghệ: Kĩ năng sử dụng các công cụ tìm kiếm thông tin trực tuyến; Kĩ năng sử dụng 

ứng dụng Book Creator và các công cụ, phần mềm khác (nếu có)... 

- Tự đánh giá của GV: GV có thể tự nhận xét, đánh giá về ưu điểm, hạn chế của bài học, kĩ năng sử dụng công 

nghệ trong DH, hiệu quả sử dụng công nghệ, mức độ phù hợp với mục tiêu, nội dung bài học..., từ đó đưa ra những 

đề xuất, phương pháp cải tiến cho bài học sau. 
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- Hình thức đánh giá: Hiện nay, có rất nhiều phần mềm công nghệ mà GV có thể sử dụng để tiến hành kiểm tra  

- đánh giá quá trình học tập của HS. Với việc học tập qua hình thức sách điện tử như sử dụng ứng dụng Book Creator 

này, chúng tôi lựa chọn một số phần mềm có thể tích hợp đường link để tạo bài kiểm tra trên ebook như Google 

Forms, Mentimeter, Quizizz... 

Chúng tôi đề xuất một kế hoạch bài học mẫu như sau: 

KẾ HOẠCH BÀI HỌC 

DẠY HỌC BÀI TÁC GIA NGUYỄN DU 

GV:  Trường:  

 

Môn học: Ngữ văn Lớp: 10          Thời lượng: 1 tiết  

Mục tiêu bài học 

Mục tiêu chung:  

Sau khi học xong bài học về tác gia văn học, HS có được những kiến thức cơ bản về tác gia văn học và các kiến 

thức liên ngành. Bên cạnh đó, HS có được các kĩ năng, năng lực chuyên biệt như ngôn ngữ, cảm thụ văn học; kĩ 

năng, năng lực chung như làm việc nhóm, giải quyết vấn đề, thuyết trình, CNTT. 

Mục tiêu cụ thể: 

1) Về kiến thức:  

- Trình bày được những thông tin cơ bản về cuộc đời, sự nghiệp văn học của Nguyễn Du. 

- Trình bày được những hiểu biết về tình hình xã hội và văn hóa ảnh hưởng đến phong cách sáng tác của Nguyễn 

Du. 

- Trình bày được các thành tựu về tư tưởng, nghệ thuật của Nguyễn Du. 

- Chỉ ra và phân tích được tính nhân đạo, khuynh hướng hiện thực sâu sắc trong tác phẩm của Nguyễn Du. 

- Đánh giá được vị trí của Nguyễn Du trong lịch sử văn học dân tộc và thế giới. 

2) Về kĩ năng: 

- Đọc hiểu loại bài về tác gia văn học/văn bản thông tin. 

- Kĩ năng phân tích văn bản thông tin. 

- Vận dụng những tri thức về tác gia Nguyễn Du để tạo lập văn bản nghị luận văn học. 

- Rèn luyện và phát triển được các kĩ năng như giao tiếp, giải quyết vấn đề, làm việc nhóm và năng lực sử dụng 

CNTT. 

3) Về thái độ: 

- Trân trọng, tự hào về nền văn học dân tộc; giữ gìn và phát huy những tinh hoa của văn học dân tộc. 

- Hình thành thái độ yêu quý và trân trọng vẻ đẹp thiên nhiên, đất nước, con người Việt Nam; cảm phục tài năng 

sáng tạo, uyên bác của các tác gia lớn trong nền văn học Việt Nam. 

 

Nội dung chủ yếu bài học: 
* Những thông tin về cuộc đời của tác gia Nguyễn Du: họ tên, năm sinh - năm mất, quê quán, xuất thân, dòng đời, 

tính cách,… 

* Những thông tin về sự nghiệp văn học của Nguyễn Du: các tác phẩm chữ Hán, chữ Nôm, khuynh hướng sáng 

tác, đóng góp, vị trí trong nền văn học Việt Nam và thế giới,… 

 

Mục tiêu về công nghệ:  
- Về kiến thức: HS nêu được cách sử dụng ứng dụng Book Creator. 

- Về kĩ năng: HS vận dụng để thiết kế một hồ sơ tư liệu về một tác gia hoặc một tác phẩm văn học trên ứng dụng 

Book Creator, sử dụng được các công cụ tìm kiếm, các nguồn tài nguyên trên Internet. 

 

Yêu cầu về công nghệ:   

- Ứng dụng Book Creator để thiết kế bài học. 

- Một số phần mềm tra cứu thông tin, hình ảnh, video như: Google, Youtube, Wikipedia. 

- Internet/Wifi để kết nối sử dụng ứng dụng Book Creator và các phương tiện sử dụng: máy tính, ipad,… 

Các nguồn tài nguyên khác/  

Tài nguyên:  

- Sách giáo khoa Ngữ văn 10. 

- Sách tham khảo. 

- Website: Wikipedia, Google, Youtube,… 
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Kĩ năng về công nghệ cần có:  
- GV: cần có kĩ năng sử dụng ứng dụng Book Creator để thiết kế bài học, sử dụng thành thạo các công cụ tìm 

kiếm thông tin như Google, Youtube... 

- HS: sử dụng thành thạo các công cụ tìm kiếm thông tin như Google, Youtube...; các trang mạng xã hội để thảo 

luận, trao đổi thông tin như Facebook, Zalo, Instagram, Skyper, Zoom..., đặc biệt là kĩ năng sử dụng ứng dụng 

Book Creator để khai thác nội dung bài học. 

 

Kế hoạch triển khai bài học:  

* Chuẩn bị trước tiết học 

- Chuẩn bị của GV:  

+ GV thiết kế và gửi cho HS video giới thiệu và hướng dẫn sử dụng ứng dụng Book Creator. 

https://drive.google.com/file/d/19ZmslYz1rlzPcQG1Rbp3kDH66FfaPCCR/view?ts=5e8d9b1e 

https://drive.google.com/file/d/1J3Dw_raZZaK8XAVv21Kl8niJCho8Gr9g/view?ts=5e8d9af9 

+ GV gửi cho HS link sách điện tử về tác gia Nguyễn Du trên ứng dụng Book Creator: 

https://bitly.com.vn/JlEUm 

- Chuẩn bị của HS:  

+ Xem video giới thiệu, hướng dẫn sử dụng GV gửi, tạo lập một tài khoản HS trên ứng dụng Book Creator trước 

khi đến lớp. 

+ Tìm hiểu sách giáo khoa, ebook về tác gia Nguyễn Du và các tư liệu tham khảo. 

* Triển khai hoạt động DH: 

+ Hoạt động khởi động: GV sử dụng ứng dụng Google Form (hoặc Kahoot, Quizizz) tạo các câu hỏi trắc nghiệm 

để kiểm tra kiến thức tự học của HS. Trong phạm vi nghiên cứu, chúng tôi sử dụng ứng dụng Google Form để tạo 

câu hỏi kiểm tra và GV sẽ cho HS trực tiếp xem kết quả trên phần mềm sau khi thực hiện bài kiểm tra. 

Link câu hỏi: https://forms.gle/MS5WvNRsQ9KzJRp77 

+ Hoạt động hình thành kiến thức - luyện tập: 

• GV đưa ra chủ đề thảo luận: Những yếu tố nào tạo nên thành công trong các sáng tác của Nguyễn Du? Tại sao 

Nguyễn Du được vinh danh là danh nhân văn hóa thế giới? 

• HS thảo luận theo nhóm và trình bày ý kiến, có thể nghiên cứu thêm từ ebook về tác gia Nguyễn Du trên Book 

Creator mà GV đã cung cấp. GV khuyến khích HS sử dụng các hình thức sáng tạo khi trình bày kết quả thảo luận 

như dùng sơ đồ tư duy, dùng ứng dụng Book Creator...). 

• GV khái quát và chốt nội dung kiến thức HS vừa trao đổi: nhấn mạnh những yếu tố tạo nên thiên tài Nguyễn Du 

(thời đại, quê hương, gia đình, con người); những ảnh hưởng của Nguyễn Du và Truyện Kiều đối với nền văn học 

dân tộc, đất nước, giá trị hiện thực và nhân đạo, lí tưởng nhân văn trong sáng tác của Nguyễn Du là lí do vì sao 

Nguyễn Du được công nhận là danh nhân văn hóa thế giới. 

+ Hoạt động mở rộng, nâng cao: GV yêu cầu HS thiết kế một hồ sơ tác gia văn học hoặc một ebook về tác phẩm 

văn học mà HS yêu thích bằng ứng dụng Book Creator. Ở hoạt động này, có thể cho HS thực hiện trên lớp khoảng 

5-10 phút để GV hướng dẫn, định hướng, sau đó cho HS về nhà hoàn thiện (có thể thực hiện theo nhóm) và báo 

cáo kết quả trong buổi học sau. 

 

Hoạt động trọng tâm của HS: 

- HS ôn lại kiến thức bằng bài kiểm tra nhanh thông qua ứng dụng Google form (hoặc Kahoot, Quizizz). 

- HS trình bày ý kiến về câu hỏi thảo luận của GV, trình bày qua ứng dụng Book Creator hoặc hình thức 

trình bày khác. 

 

Hoạt động mở rộng: 

- HS thực hiện yêu cầu sau: Thiết kế một hồ sơ tác gia văn học hoặc một tác phẩm văn học yêu thích bằng ứng 

dụng Book Creator. 

 

Kiểm tra - Đánh giá HS 

- Đánh giá kết quả của HS: 

1. Về kiến thức: 

Kiến thức về tác gia, kiến thức liên ngành. 

2. Về hoạt động làm việc nhóm: 

- Hình thức trình bày kết quả làm việc nhóm. 

- Nội dung sản phẩm nhóm. 

 

https://bitly.com.vn/JlEUm
https://forms.gle/MS5WvNRsQ9KzJRp77
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3. Kĩ năng sử dụng công nghệ: 
- Kĩ năng sử dụng công cụ tìm kiếm thông tin trực tuyến để thực hiện các mục tiêu bài học. 

- Kĩ năng sử dụng ứng dụng Book Creator. 

- Tự đánh giá của GV:  

+ Ưu điểm của bài học. 

+ Hạn chế của bài học. 

+ Các biện pháp cải tiến. 

3. Kết luận 

Như vậy, việc sử dụng ứng dụng Book Creator trong DH tác gia văn học THPT rất phù hợp với thực tiễn yêu cầu 

đổi mới phương pháp DH hiện nay. Ứng dụng Book Creator có nhiều ưu điểm trong việc tạo ra một hồ sơ tư liệu về 

một tác gia văn học hấp dẫn, thu hút HS; hỗ trợ tích cực cho sự tương tác trực tuyến giữa HS và GV; tích hợp được 

các môn học; giao diện của Book Creator thân thiện với người sử dụng; GV có thể dễ dàng tạo lập nhiều thư viện ảo 

nhằm lưu trữ các tài liệu học tập trực tuyến hoặc xuất file pdf để HS học tập trực tiếp. Ngoài ra, nhờ tính năng nổi 

bật của Book Creator là kết hợp đa phương tiện và cho phép chia sẻ thư viện nên HS dễ dàng biến những kiến thức 

dạng chữ trở thành các định dạng phong phú khác và cùng lúc tham gia nhiều thư viện của nhiều GV. Sử dụng Book 

Creator trong DH Ngữ văn nói riêng và DH nói chung không những giúp cải thiện hiệu quả việc sử dụng CNTT 

trong DH mà còn phát huy sự chủ động, sáng tạo của HS, phù hợp với bối cảnh giáo dục 4.0 hiện nay. 
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