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TÓM�TҲT� Trò chơi dҥy hӑc là mӝt phѭơng pháp dҥy hӑc hiӋu quҧ, ph� hӧp vӟi mөc tiru dҥy hӑc
phát huy ttnh ttch cӵc, chӫ ÿӝng, sáng tҥo ӣ hӑc sinh. Ĉӕi vӟi phkn m{n ÿӑc hiӇu văn bҧn văn hӑc, ÿky
còn là phѭơng pháp hҥn chӃ ÿѭӧc sӵ nhàm chán trong giӡ hӑc. Ĉһc biӋt vӟi văn bҧn văn hӑc dkn gian,
viӋc dҥy hӑc có nhiӅu khó khăn trong cách truyӅn ÿҥt cӫa giáo virn và sӵ tiӃp nhұn cӫa hӑc sinh bӣi
khoҧng cách vӅ thӡi gian, vӅ kh{ng gian, vӅ văn hóa... Các trò chơi ÿһc th� có thӇ sӱ dөng nhҵm giúp
giӡ dҥy hӑc ÿӑc hiӇu văn hӑc dkn gian  ÿҥt ÿѭӧc hiӋu quҧ cao nhѭ: kӇ chuyӋn diӉn cҧm, ttch lǊy, ÿoán
nghƭa ÿoán ê…

Tӯ�khóa��phѭơng pháp trò chơi, trò chơi dҥy hӑc, trò chơi giáo dөc, ÿӑc hiӇu, văn bҧn, văn chѭơng.

RECOMMENDING�SOME�APPLICATION�GAMES�IN�FORMING�KNOWLEDGE�
ACTIVITIES�OF�FOLKLORE�READING�COMPREHENSION�LESSONS,��

HIGH�SCHOOL�PHILOLOG<�PROGRAM

ABSTRACT� Teaching games is an e൵ective teaching method conforming with the teaching objectives
and promoting students¶ being active, proactive, and creative. For the subject of reading comprehension
of literary texts, this is also a method to reduce the boredom in class time. Especially with folklore texts,
teaching has many di൶culties in the communication of teachers and the reception of students by the
distance of time, space, culture ... Special plays can be used to help the folklore reading comprehension
lessons achieve high e൶ciency such as: telling expressive stories, accumulating, guessing the meanings ...

KH\words��game methods, teaching games, educational games, reading comprehension, texts, literature.

1.�ĈҺT�VҨN�Ĉӄ

HiӋn nay, ÿәi mӟi phѭơng pháp dҥy
hӑc lu{n là nhiӋm vө trӑng tkm cӫa ngành
giáo dөc nhҵm phát huy tӕi ÿa ttnh ttch
cӵc, chӫ ÿӝng và sáng tҥo cӫa hӑc sinh.
Mӝt trong sӕ nhӳng biӋn pháp giúp ÿҥt
ÿѭӧc mөc ÿtch trrn ÿó là sӱ dөng trò chơi
dҥy hӑc. Trò chơi vӯa là hoҥt ÿӝng giҧi
trt vӯa là phѭơng pháp giáo dөc ÿm ÿѭӧc

nhiӅu nӅn giáo dөc tirn tiӃn trrn thӃ giӟi
vұn dөng.

Phkn ttch ÿһc ÿiӇm tkm sinh lt hӑc sinh,
có thӇ thҩy, ÿa phҫn các em ÿӅu yru thtch
các hoҥt ÿӝng hӑc tұp thú vӏ, thoҧi mái, tt
gò bó, vӯa hӑc vӯa chơi nhѭ các hoҥt ÿӝng
ngoҥi khóa, các trò chơi tұp thӇ, các hoҥt
ÿӝng rèn luyӋn kƭ năng và khҧ năng tѭ duy.
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Thӵc tӃ cho thҩy, viӋc dҥy hӑc m{n
Ngӳ văn, ÿһc biӋt là phkn m{n ÿӑc hiӇu
văn bҧn văn chѭơng ÿang là vҩn ÿӅ ÿáng
quan tkm vu hӑc sinh kh{ng thtch hӑc văn
bӣi sӵ trӯu tѭӧng, mơ hӗ, có phҫn kh{ng
thӵc tӃ cӫa nó. Ĉky là thách thӭc kh{ng
nhӓ ÿӕi vӟi các nhà giáo dөc nói chung và
ÿӕi vӟi giáo virn văn nói rirng. Hӑ ÿm và
ÿang tum ra nhӳng con ÿѭӡng, cách thӭc
ph� hӧp ÿӇ ÿѭa các văn bҧn văn hӑc ÿӃn
gҫn hơn vӟi hӑc sinh, ÿӇ hӑc sinh thҩy
cҫn thiӃt và hӭng thú khi hӑc phkn m{n
này. Mӝt trong nhӳng cách thӭc hiӋu quҧ
là lӗng ghép trò chơi dҥy hӑc kӃt hӧp vӟi
nhӳng phѭơng pháp dҥy hӑc ttch cӵc khác.

Trong tiӃn trunh dҥy hӑc ÿӑc hiӇu văn
bҧn văn chѭơng, hoҥt ÿӝng hunh thành
kiӃn thӭc bài hӑc là hoҥt ÿӝng trӑng tkm.
Do ÿó, chúng t{i lӵa chӑn ÿӅ xuҩt mӝt sӕ
trò chơi dҥy hӑc có thӇ vұn dөng trong
hoҥt ÿӝng hunh thành kiӃn thӭc bài hӑc
văn bҧn�văn hӑc dkn gian trong chѭơng
trunh trung hӑc phә th{ng (THPT).

2.�NӜI�DUNG�NGHIÊN�CӬU

Phѭơng pháp trò chơi kh{ng phҧi là
mӝt phѭơng pháp mӟi mà ÿm ÿѭӧc nhiӅu
nhà giáo dөc nghirn cӭu cǊng nhѭ ÿѭӧc
áp dөng dҥy hӑc ӣ nhiӅu m{n hӑc trong
nhà trѭӡng. Ĉӕi vӟi viӋc vұn dөng phѭơng
pháp trò chơi trong giӡ dҥy hӑc m{n Ngӳ
văn, có mӝt sӕ bài báo, sáng kiӃn kinh
nghiӋm và ÿӅ tài khoa hӑc nghirn cӭu
nhѭ: Lr Minh Thu vӟi ÿӅ tài “Vұn dөng
phѭơng pháp trò chơi vào dҥy hӑc Ngӳ
văn ӣ trѭӡng THCS´, bài viӃt “Phѭơng
pháp sӱ dөng trò chơi trong dҥy hӑc´ cӫa
NguyӉn Thӏ Btch Hӗng. Tuy nhirn, chѭa
có tài liӋu nào nghirn cӭu sku vӅ viӋc vұn
dөng phѭơng pháp trò chơi trong dҥy hӑc
văn bҧn văn hӑc dkn gian.

2.1.�Trò�chơL�dҥ\�hӑc

2�1�1��M͡t�YàL�nét�kháL�quát�Y͉�trò�chơL�d̩\�h͕c

2.1.1.1.�Khái�ni͏m
“Trò chơi dҥy hӑc là mӝt hunh thӭc tә

chӭc các hoҥt ÿӝng thi ÿua s{i nәi trong
mӝt tiӃt hӑc nhҵm giúp giҧm bӟt căng
thҷng, mӋt mӓi (mөc ÿtch  giҧi  trt). Dѭӟi
sӵ hѭӟng dүn cӫa giáo virn, hӑc sinh ÿѭӧc
hoҥt ÿӝng bҵng cách chơi trò chơi, trong
ÿó mөc ÿtch cӫa trò chơi là truyӅn tҧi nӝi
dung kiӃn thӭc bài hӑc. Luұt chơi, cách
chơi thӇ hiӋn nӝi dung và phѭơng pháp
hӑc, ÿһc biӋt là phѭơng pháp hӑc tұp có sӵ
hӧp tác và tӵ ÿánh giá´ >4, 2@.

Vұy “phѭơng pháp dҥy hӑc bҵng trò
chơi là giáo virn cung cҩp và tә chӭc cho
hӑc sinh tiӃn hành các trò chơi. HӋ quҧ là
hӑc sinh thu nhұn ÿѭӧc các tri thӭc khoa
hӑc, thái ÿӝ và kƭ năng hành ÿӝng (trt óc và
chkn tay) sau khi trò chơi kӃt thúc´ >6, 7@.

2.1.1.2.� Tác� dͭng� cͯa� vi͏c� v̵n� dͭng� trò�
ch˯i�trong�dạ\�h͕c

Các tiӃt hӑc có trò chơi sӁ thu hút mӭc
sӵ tұp trung cao cӫa ngѭӡi hӑc. Nhӳng
kiӃn thӭc kh{ khan và cӭng nhҳc sӁ trӣ
nrn sinh ÿӝng và hҩp dүn nӃu ÿѭӧc tә
chӭc dѭӟi  hunh thӭc trò chơi.  Và nhӡ ÿó
kӃt quҧ hӑc tұp cӫa hӑc sinh sӁ tăng lrn.
Hơn  thӃ nӳa,  các  tiӃt  hӑc  có  trò  chơi  sӁ
làm tăng tunh cҧm cӫa các em ÿӕi vӟi m{n
hӑc và cҧ thҫy c{ giáo cӫa munh.

Mӝt báo cáo tҥi Hӝi nghӏ thѭӧng ÿӍnh
vӅ Trò  chơi  Giáo  dөc  cӫa  Lirn ÿoàn các
nhà khoa hӑc Mƭ năm 2006 cho thҩy:
ngѭӡi hӑc chӍ nhӟ 10% nhӳng gu hӑ ĈӐC,
20% nhӳng gu hӑ NGHE, 30% nhӳng
gu hӑ THҨY, 50% nhӳng gu hӑ NGHE
V¬ THҨY, 80% nhӳng gu hӑ NÓI, 90%
nhӳng gu hӑ NÓI V¬ L¬M, tӭc là khi hӑ
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KHÈM PHÈ CHO CHËNH HӐ. Tham gia
trӵc tiӃp vào mӝt trò chơi hӑc tұp chtnh là
viӋc phát huy cho HS các kƭ năng: nghe
± nói ± ÿӑc ± khám phá ± phkn ttch  ± lt
giҧi... Ĉӕi vӟi dҥy hӑc m{n Ngӳ văn nói
chung và dҥy hӑc ÿӑc hiӇu văn bҧn nói
rirng, trò chơi nhұn thӭc rҩt ph� hӧp ÿӇ
góp phҫn luyӋn rèn, bӗi dѭӥng năng lӵc,
tác ÿӝng trӵc tiӃp ÿӃn ttnh ttch cӵc, chӫ
ÿӝng cӫa HS >1, 2@.

2�1�2��Ĉ̿c�tr˱ng�của�trò�chơL�d̩\�h͕c�trong�
ho̩t�ÿ͡ng�hunh�thành�kL͇n�thͱc�bàL�h͕c

Nӝi dung bài hӑc cӫa mӛi phkn m{n
ÿѭӧc chia ra thành nhiӅu ÿơn vӏ kiӃn thӭc
cӫa bài hӑc. Mӛi ÿơn vӏ kiӃn thӭc cӫa bài
hӑc có ttnh tѭơng ÿӕi ÿӝc lұp và có mӕi
quan hӋ mұt thiӃt vӟi các ÿơn vӏ kiӃn thӭc
khác trong bài hӑc. Vӟi tӯng ÿơn vӏ kiӃn
thӭc cө thӇ, ngѭӡi giáo virn có thӇ tum
tòi, lӵa chӑn tә chӭc thành trò chơi ÿӇ hӑc
sinh tham gia hoҥt ÿӝng  hӑc mӝt cách ttch
cӵc, tӵ giác.

Trò chơi trong hoҥt ÿӝng hunh thành
kiӃn thӭc bài hӑc giúp hӑc sinh tiӃp cұn
văn bҧn kh{ng bӏ chán, ktch thtch ham
muӕn ÿi tum chkn lt và hӭng thú hӑc tұp
cӫa hӑc sinh; giúp khơi gӧi˪, phát ÿӝng,
ÿӝng virn tinh thҫn hӑc sinh. Sӵ hѭӟng
dүn kӏp thӡi cӫa giáo virn làm cho sӵ tum
tòi và lòng ÿam mr cӫa hӑc sinh ÿѭӧc
nkng lrn theo hѭӟng ÿm ÿѭӧc dӵ ÿoán
trѭӟc, tӯ ÿó ÿѭa các em vào quӻ ÿҥo hӑc
tұp có hiӋu quҧ và nҳm vӳng tәng thӇ nӝi
dung bài hӑc.

Ĉһc trѭng thӭ nhҩt cӫa trò chơi dҥy
hӑc sӱ dөng trong hoҥt ÿӝng hunh thành
kiӃn thӭc bài hӑc là ttnh chuyrn sku. Mӝt
mһt là ÿѭa hӑc sinh vào kh{ng kht lӟp hӑc
bunh thѭӡng, mһt khác lҥi dүn hӑc sinh ÿi
sku vào khám phá nhӳng nӝi dung cө thӇ

cӫa bài hӑc. Vӟi văn bҧn, khám phá nhӳng
yӃu tӕ hunh thӭc ph� hӧp vӟi nӝi dung cӫa
văn bҧn, khám phá sӵ tái tҥo tác phҭm cӫa
hӑc sinh, khám phá thái ÿӝ cӫa tác giҧ ÿӕi
vӟi nhkn vұt, ÿӕi vӟi vҩn dӅ ÿѭӧc nói tӟi
trong văn bҧn…

Ĉһc trѭng thӭ hai cӫa trò chơi dҥy hӑc
sӱ dөng trong hoҥt ÿӝng hunh thành kiӃn
thӭc bài hӑc là ttnh khái quát. Ttnh khái
quát biӇu hiӋn chӫ yӃu là do hunh thӭc
ngҳn gӑn cӫa trò chơi nhҵm khái quát kiӃn
thӭc, neo lҥi nhӳng trӑng tkm kiӃn thӭc và
yru cҫu thuӝc bài ngay tҥi lӟp quyӃt ÿӏnh.

2.2.�Thӵc�trҥng�vLӋc�dҥ\�hӑc�ÿӑc�hLӇu�văn�
bҧn�văn�văn�hӑc�dkn�gLan�chương� trunh�
Ngӳ�văn�THPT

Văn hӑc dkn gian là mӝt bӝ phұn văn
hӑc quan trӑng trong tiӃn trunh lӏch sӱ văn
hӑc  ViӋt  Nam,  cǊng chiӃm sӕ lѭӧng lӟn
các tác phҭm ÿѭӧc ÿѭa vào chѭơng trunh
văn hӑc. Tuy nhirn, hiӋn nay, còn mӝt sӕ
vҩn ÿӅ vӅ giҧng dҥy văn bҧn văn hӑc dkn
gian cҫn bàn tӟi.

- Ĉҫu tirn, ÿӗng nhҩt giӳa văn hӑc
dkn gian và văn hӑc viӃt, dҥy văn hӑc dkn
gian nhѭ dҥy văn hӑc viӃt, nrn ÿm hiӋn ÿҥi
hóa tác phҭm văn hӑc dkn gian, tѭӟc bӓ ÿi
nhӳng sҳc thái vҿ ÿҽp ÿӝc ÿáo, ê vӏ vӕn có
cӫa nó. BiӇu hiӋn nhѭ sau:

+ TiӃp cұn văn hӑc dkn gian bҵng thi
pháp cӫa văn hӑc viӃt, phkn ttch các yӃu tӕ
nghӋ thuұt cӫa văn hӑc dkn gian nhѭ phkn
ttch các yӃu tӕ ÿó cӫa văn hӑc viӃt.

+ ChӍ phkn ttch  mӝt  cách  c{ lұp trrn
văn bҧn ng{n tӯ mà kh{ng ÿһt tác phҭm
văn hӑc dkn gian vào trong m{i trѭӡng dkn
gian, thӡi ÿiӇm phát sinh và sӵ lѭu truyӅn
trong ÿӡi sӕng nhkn dkn ÿӇ khai thác tӭc
là chӍ chú ê ÿӃn yӃu tӕ văn chѭơng mà
chѭa lirn quan ÿӃn nhӳng yӃu tӕ phi văn
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chѭơng cӫa nó. Ĉky là cách dҥy văn bҧn
văn hӑc dkn gian khá phә biӃn ӣ trong nhà
trѭӡng THPT.

- Ngѭӧc lҥi vӟi khuynh hѭӟng trrn là
khuynh hѭӟng xóa nhòa danh giӟi giӳa
khoa hӑc nghirn cӭu văn hӑc dkn gian vӟi
các khoa hӑc lirn quan nhѭ dkn tӝc hӑc,
lӏch sӱ, xm hӝi hӑc, văn hóa hӑc, phong tөc
hӑc... làm bài dҥy mҩt ÿi nhӳng th{ng tin
thҭm mӻ mà chӍ còn lҥi bӭc tranh xm hӝi
kh{ cӭng. BiӇu hiӋn nhѭ sau:

+ Coi tác phҭm văn hӑc dkn gian chӍ
là ÿiӇm xuҩt phát, cái cӟ ÿӇ giҧi thtch các
vҩn ÿӅ xm hӝi, lӏch sӱ, dkn tӝc, tөc lӋ...

+ Tӯ tác phҭm văn hӑc dkn gian lirn
tѭӣng mӣ rӝng, dүn dҳt hӑc sinh dӃn
nhӳng vҩn ÿӅ khác ngoài tác phҭm.

- Kh{ng chӍ vұy, giáo virn lҩy cái brn
ngoài dӇ l{i cuӕn, hҩp dүn hӑc sinh chӭ
kh{ng phҧi bҧn thkn tác phҭm văn hӑc
dkn gian.

- Phә biӃn nhҩt là cách dҥy hӑc ÿơn
giҧn hóa tác phҭm văn hӑc dkn gian mà

biӇu hiӋn thѭӡng thҩy là diӉn xu{i mӝt
cách kh{ khan, nhҥt nhӁo.

- Mӝt thӵc trҥng khác là dҥy theo lӕi
tҫm chѭơng trtch cú, nhҩm nháp hunh
ҧnh ng{n ngӳ, làm cho HS “thҩy cky mà
kh{ng thҩy rӯng´; hoһc viӋn dүn quá xa,
lan man ra ngoài tác phҭm.

Tuy nhirn cǊng có nhiӅu thҫy c{ tkm
huyӃt, hӑ ÿm dҥy văn hӑc dkn gian nhѭ nó
vӕn có trong ÿӡi sӕng thӵc cӫa dkn gian
tӭc  là  tiӃp  cұn  văn  hӑc  dkn  gian  bҵng
phѭơng pháp dҥy hӑc ttch cӵc cө thӇ là
phѭơng pháp trò chơi. Nhѭng thӡi lѭӧng
tiӃt dҥy quá tt nrn kh{ng truyӅn tҧi hӃt
ÿѭӧc vҿ ÿҽp vӅ nӝi dung cǊng nhѭ nghӋ
thuұt cӫa tác phҭm.

VӅ phta  hӑc  sinh,  phҫn  lӟn  các  em
kh{ng có hӭng thú vӟi m{n Ngӳ văn, ÿһc
biӋt là phҫn văn hӑc dkn gian. Chúng t{i
ÿm ÿѭa ra mӝt sӕ cku hӓi khҧo sát nhӓ cho
100 hӑc sinh lӟp 10 ÿӇ ÿѭa ra thӵc tӃ hӑc
văn hӑc dkn gian ӣ trѭӡng THPT. KӃt quҧ
khҧo sát thu ÿѭӧc nhѭ sau:

Các�em�có�cảm� th̭\�hͱng� thú�vͣi� ti͇t�
h͕c�9HDG�kh{ng" 80% kh{ng 20% có

Trong� ti͇t� h͕c� 9HDG� các� em� có�ha\�
phát�bi͋u�kh{ng" 90% kh{ng 10% có

Tác�pẖm�nào�em�th̭\�khó�nh̭t"

90%  là bài� “U\-lít-x˯�
trͧ� v͉´ (trtch Ð-ÿi-xr ±
sӱ  thi  Hi  Lҥp)  và  “Ra-
ma�bu͡c�t͡i´�  (trtch Ra-
ma-\a-na ± sӱ thi Ҩn Ĉӝ)

10% là bài “Chi͇n�
th̷ng� MtaoMxk\´�
(Trtch  sӱ thi  Ĉăm
Săn)

KӃt quҧ khҧo sát cho thҩy, hӑc sinh
ÿa phҫn là kh{ng có hӭng thú vӟi tiӃt hӑc
văn hӑc dkn gian và cǊng kh{ng có ttnh
chӫ ÿӝng ttch cӵc ӣ trong giӡ hӑc. Sau
mӛi tiӃt hӑc kiӃn thӭc mà hӑc sinh tiӃp
thu ÿѭӧc kh{ng nhiӅu và kh{ng sku. Khi

hӓi lҥi các em vӅ nӝi dung cơ bҧn cӫa mӝt
văn bҧn văn hӑc dkn gian nào ÿó các em
nҳm mӝt cách qua loa và chѭa chuҭn xác.
Thӵc trҥng này xҧy ra hҫu hӃt vӟi nhӳng
tác phҭm văn hӑc dkn gian cӫa các dkn tӝc
thiӇu sӕ và văn hӑc dkn gian nѭӟc ngoài,
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thӵc tӃ khҧo sát cǊng cho thҩy ÿa sӕ các
em ÿӅu cҧm thҩy khó ӣ nhӳng tác phҭm
này. Do nhӳng khác biӋt vӅ ng{n ngӳ -
các tác phҭm dkn gian miӅn núi thѭӡng có
nhӳng tӯ ngӳ ÿӏa phѭơng, phong tөc tұp
quán, văn hóa cӫa các quӕc gia cә ÿҥi...
khiӃn cho hӑc sinh khó tiӃp cұn ÿѭӧc văn
bҧn, các em kh{ng hiӇu và kh{ng muӕn
hӑc nhӳng tác phҭm dkn gian miӅn núi
hay cӫa nѭӟc ngoài.

ThӃ hӋ hӑc sinh có khoҧng cách khá
xa vӅ nhiӅu mһt vӟi cái thӃ giӟi cӫa văn
hӑc dkn gian. Các em chѭa hiӇu ÿѭӧc ÿһc
trѭng, vai trò cӫa văn hӑc dkn gian vu thӃ
các em hӑc văn hӑc dkn gian vӟi tkm thӃ
cӫa viӋc hӑc văn hӑc viӃt dүn ÿӃn viӋc các
em có nhiӅu suy diӉn kh{ng hӧp lt vӅ bӝ
phұn văn hӑc này. NhiӅu em có thái ÿӝ
xem nhҽ, hӑc theo kiӇu cѭӥi ngӵa xem
hoa dүn ÿӃn viӋc hӑc tұp văn hӑc dkn gian
chѭa ÿѭӧc nhѭ mong muӕn.

2.3.�Mӝt�sӕ�trò�chơL�vұn�dөng�trong�hoҥt�
ÿӝng� hunh� thành� kLӃn� thӭc� bàL� hӑc� ÿӑc�
hLӇu� văn� bҧn� văn� hӑc� dkn� gLan� chương�
trunh�Ngӳ�văn�THPT

2�3�1��7rò�chơL�“AL�nhanh,�aL�gL͗L"´


� Mͭc� ÿích�� KiӇm  tra  và  ghi  nhӟ

kiӃn thӭc cho HS; rèn khҧ năng nhanh
nhҥy cho HS; tҥo kh{ng kht s{i nәi cho
giӡ hӑc.


�Chu̱n�b͓�của�gLáo�YLrn�Yà�h͕c�sLnh�
- Giáo virn: chuҭn bӏ cku hӓi, hunh ҧnh…
- Hӑc sinh: ÿӑc sách, tài liӋu.

�Cách�t͝�chͱc�
Giáo virn chia lӟp thành các nhóm t�y

ê hoһc tiӃn hành chơi theo cá nhkn.
Giáo virn ÿѭa ra các cku hӓi hoһc gói

cku hӓi ÿӇ hӑc sinh chӑn và trҧ lӡi. NӃu
chơi theo nhóm các nhóm sӁ cӱ ÿҥi diӋn lrn
bӕc gói cku hӓi. Nhóm nào có sӕ cku trҧ lӡi
ÿúng nhiӅu nhҩt nhóm ÿó sӁ chiӃn thҳng.
Ĉӕi vӟi chơi cá nhkn, hӑc sinh sӁ giơ tay ÿӇ
chӑn cku hӓi và trҧ lӡi, trҧ lӡi ÿúng kӃt thúc
trò chơi sӁ ÿѭӧc khen thѭӣng.
Ví�dө�1��Khi dҥy phҫn Tum hiӇu chung

bài “Ca�dao� than� thkn,� \ru� thư˯ng� tunh�
nghƭa´ giáo virn có thӇ tiӃn hành trò chơi
“Ai nhanh ai giӓi´ ÿӇ hӑc sinh tum ra
nhӳng ÿһc trѭng cӫa ca dao.

Giáo virn chiӃu lrn màn hunh ti vi 4
{ có 4 bӭc ҧnh khác nhau, mӛi bӭc ҧnh
tѭơng ӭng vӟi mӝt cku hӓi. Hӑc sinh
xung phong chӑn mӝt ҧnh t�y ê và trҧ lӡi
cku hӓi.Mӛi mӝt cku trҧ lӡi ÿúng sӁ ÿѭӧc
khen thѭӣng.

Cku 1: Ĉһc ÿiӇm nәi bұt nhҩt cӫa ca dao là gu?

A. Nhӳng bài thơ hoһc nhӳng cku nói
có vҫn ÿiӋu.

B. DiӉn tҧ cuӝc sӕng thѭӡng nhұt cӫa con ngѭӡi.

C. Ĉúc kӃt nhӳng kinh nghiӋm ÿӡi sӕng
thӵc tiӉn.

D. DiӉn tҧ ÿӡi sӕng tkm hӗn phong phú cӫa
ngѭӡi lao ÿӝng.

=> Ĉáp án: D
Cku 2: Phѭơng thӭc biӇu ÿҥt chӫ yӃu cӫa ca dao là?

A. Tӵ sӵ B. Miru tҧ
C. BiӇu cҧm D. Nghӏ luұn

=> Ĉáp án: C
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Cku 3: Nhkn vұt trӳ tunh thѭӡng gһp nhҩt trong ca dao là?

A. Ngѭӡi ÿàn {ng B. Ngѭӡi phө nӳ
C. Trҿ em D. Ngѭӡi dkn thѭӡng

=> Ĉáp án: B
Cku 4: Ca dao kh{ng có ÿһc ÿiӇm nghӋ thuұt này?

A. Sӱ dөng lӕi so sánh, ҭn dө. B. Sӱ dөng phong phú phép lһp và ÿiӋp cҩu trúc.
C.  Miru  tҧ nhkn  vұt  vӟi  ttnh cách
phӭc tҥp.

D. Ng{n ngӳ ÿӡi thѭӡng nhѭng giàu giá trӏ
biӇu ÿҥt.

=> Ĉáp án: C
b�� 7rò� chơL� “S̷p� x͇p� trunh� t͹� cku�

chu\͏n´� k͇t� hͫp� YͣL� trò�chơL�“k͋� chu\͏n�
dL͍n�c̫m´


�Mөc�ÿích��Hӑc sinh nhӟ ÿѭӧc cӕt
truyӋn và các sӵ kiӋn chtnh trong truyӋn;
rèn cho hӑc sinh khҧ năng nhanh mҳt,
nhanh tay, tѭ duy nhanh; rèn luyӋn kƭ
năng kӇ chuyӋn diӉn cҧm, khҧ năng nói
tr{i chҧy.


�Chuҭn�bӏ�cӫa�gLáo�vLrn�và�hӑc�sLnh�
- Giáo virn: chuҭn bӏ các phiӃu ghi nӝi

dung sӵ kiӋn có trong cku chuyӋn.
- Hӑc sinh: ÿӑc và ghi nhӟ cӕt truyӋn, ÿһc

biӋt là nhӳng sӵ viӋc quan trӑng diӉn ra trong
tác phҭm.


�Cách�tә�chӭc�
 - Giáo virn chia lӟp thành 4 nhóm ÿӇ

thҧo luұn, quy ÿӏnh thӡi gian.
- Luұt chơi: Giáo virn phát các bӝ phiӃu

cho  mӛi  nhóm  (mӛi  bӝ phiӃu  gӗm  mӝt  sӕ
phiӃu nhҩt ÿӏnh ghi các chi tiӃt nәi bұt cӫa
truyӋn, có thӇ ÿѭa xen kӁ nhӳng chi tiӃt
kh{ng diӉn ra trong truyӋn). Các nhóm sҳp
xӃp và ÿѭa ra cku trҧ lӡi cӫa munh. Giáo virn
nhұn xét, tәng kӃt, ÿánh giá ÿáp án cӫa tӯng
nhóm. Sau khi tәng kӃt phҫn sҳp xӃp, lҫn lѭӧt
các nhóm cӱ ÿҥi diӋn lrn kӇ lҥi cku chuyӋn.

- Cách ttnh ÿiӇm: Nhóm sҳp xӃp nhanh
và ÿúng nhҩt sӁ ÿѭӧc ÿiӇm cao nhҩt, thӭ tӵ
lҫn lѭӧt vӟi các nhóm còn lҥi, cӝng vӟi ÿiӇm
sӕ phҫn kӇ chuyӋn và chia trung bunh.

- Lѭu ê: Các phiӃu ghi phҧi ngҳn gӑn và
ÿҫy ÿӫ ÿӇ hӑc sinh có thӇ nҳm bҳt ÿѭӧc cӕt
truyӋn mӝt cách dӉ dàng >2, 45@.
Ví� dө� 2��Khi tóm tҳt truyӋn cӕ ttch

“Tҩm Cám´, GV có thӇ ÿѭa ra các phiӃu
có nӝi dung nhѭ sau và yru cҫu hӑc sinh
sҳp xӃp ÿúng theo trunh tӵ cku chuyӋn:
PhLӃu� 1� Ngày xӱa, ngày xѭa có c{

Tҩm hiӅn lành, xinh ÿҽp, mӗ c{i  cha mҽ
tӯ nhӓ, phҧi sӕng vӟi du ghҿ và c{ em c�ng
bӕ khác mҽ trn là Cám.
PhLӃu�2� Tҩm vӅ giӛ cha. Mҽ con Cám

ÿm lұp mѭu giӃt chӃt Tҩm rӗi ÿѭa Cám vào
thӃ chkn Tҩm.
PhLӃu� 3� Bөt bҧo Tҩm nu{i con cá

Bӕng cho có bҥn. Bөt bҧo Tҩm ch{n
xѭơng cá Bӕng.
PhLӃu�4� Tҩm ÿi xem hӝi, ÿӃn chӛ lӝi,

ÿánh rơi mӝt chiӃc giày xuӕng nѭӟc. Nhӡ
chiӃc giày ÿánh rơi Tҩm ÿѭӧc vua biӃt ÿӃn
và lҩy làm vӧ.
PhLӃu�5�Cám ÿӕt khung cӱi ÿә tro ӣ

nơi xa, tӯ ÿӕng tro mӑc lrn mӝt cky thӏ
lӟn, chӍ có mӝt quҧ. Mӝt bà bán hàng
nѭӟc ÿѭӧc quҧ thӏ , mang vӅ nhà.
PhLӃu� 6��  Tҩm lu{n lu{n bӏ mҽ con

Cám ghen ghét và ngѭӧc ÿmi. Mӝt lҫn ÿi
hӟt tép, Tҩm bӏ Cám lӯa trút hӃt giӓ tép.
BiӃt Tҩm nu{i cá Bӕng, mҽ con Cám ÿm
lӯa Tҩm giӃt chӃt cá Bӕng.
PhLӃu� 7� Mӝt h{m, vua ÿi chơi, ghé
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vào quán nѭӟc cӫa bà cө. Nhӡ miӃng trҫu
vua ÿm gһp lҥi Tҩm và ÿѭa Tҩm vӅ cung.
PhLӃu� 8� Khi Cám chһt cky xoan ÿào

ÿóng thành khung cӱi thu mӛi khi dӋt cӱi, con
ác bҵng gӛ trrn khung cӱi lҥi kru “Cót ca cót
két. Lҩy tranh chӗng chӏ.Chӏ khoét mҳt ra´.
PhLӃu�9�Ngày hӝi, du ghҿ trӝn gҥo lүn

thóc bҳt Tҩm phҧi ӣ nhà nhһt xong mӟi
ÿѭӧc ÿi xem. Bөt sai chim sҿ nhһt giúp
Tҩm mӟ gҥo trӝn lүn thóc. Và biӃn cho
tҩm quҫn áo ÿi hӝi tӯ xѭơng cá bӕng.
PhLӃu�10� Mӛi khi bà cө ÿi vҳng, mӝt

c{ gái ± tӭc là Tҩm tӯ quҧ thӏ chui ra quét
dӑn, nҩu ăn giúp bà cө.
PhLӃu�11� Tҩm chӃt ÿi hoá thành chim

vàng anh. Chim vàng anh bӏ Cám giӃt lҥi
hóa thành cky xoan ÿào.
PhLӃu�12� Tҩm trӣ lҥi hҥnh phúc brn

vua còn mҽ con Cám phҧi trҧ giá mӝt cách
ÿtch ÿáng.

c. Trò�ch˯i�“Tích�lǊ\´�

�Mөc� ÿích��Hӑc sinh hӗi tѭӣng lҥi

nӝi dung ÿm hӑc ӣ giӡ trѭӟc có lirn quan
ÿӃn giӡ hӑc; tҥo kh{ng kht thi ÿua s{i nәi;
hӑc sinh ghi nhӟ nhӳng kiӃn thӭc cơ bҧn.


�Chuҭn�bӏ�cӫa�gLáo�vLrn�và�hӑc�sLnh�
- Giáo virn: chuҭn bӏ hӋ thӕng cku hӓi

và ÿáp án vӅ vҩn ÿӅ thuӝc phҥm vi kiӃn
thӭc bài hӑc.

- Hӑc sinh: ÿӑc kƭ nӝi dung trong sách
giáo khoa, tham khҧo tài liӋu lirn quan,
giҩy A0, bút dҥ.


�Cách�tә�chӭc�
- Cách 1: Giáo virn chia các cku hӓi

thành các gói nhӓ (t�y theo sӕ lѭӧng ÿӝi
chơi), rӗi lҫn lѭӧt mӡi hӑc sinh lrn chӑn
gói cku hӓi, thҧo luұn trong nhóm và cӱ
ÿҥi diӋn lrn trҧ lӡi. Thӡi gian suy nghƭ,
thҧo luұn và ÿiӇm sӕ cho mӛi cku hӓi do
giáo virn qui ÿӏnh. KӃt thúc phҫn chơi,
giáo virn ÿánh giá, biӇu dѭơng, ÿӝng virn
tinh thҫn và tәng kӃt ÿiӇm cӫa các nhóm.

- Cách 2: Giáo virn chia các nhóm,
mӛi nhóm vӁ mӝt bҧn ÿӗ tѭ duy vӅ mӝt
lѭӧng kiӃn thӭc ÿѭӧc phkn. Sau khi hoàn
thành, lҫn lѭӧt các nhóm cӱ ÿҥi diӋn lrn
bҧng thuyӃt minh vӅ bҧn ÿӗ tѭ duy cӫa
nhóm munh. KӃt thúc phҫn chơi, giáo virn
ÿánh giá, biӇu dѭơng, ÿӝng virn tinh thҫn
và tәng kӃt ÿiӇm cӫa các nhóm.
Ví�dө�3� Khi thӵc hiӋn hoҥt ÿӝng so

sánh các thӇ loҥi truyӋn dkn gian trong bài
“Ðn tұp văn hӑc dkn gian ViӋt Nam´, giáo
virn có thӇ chia lӟp làm 4 ÿӝi, mӛi ÿӝi phө
trách ghi lҥi nhӳng kiӃn thӭc ÿm hӑc cӫa
4 thӇ loҥi: sӱ thi anh h�ng, truyӅn thuyӃt,
truyӋn cә ttch, truyӋn cѭӡi vӟi 5 nӝi dung:
mөc ÿtch sáng tác, hunh thӭc lѭu truyӅn,
nӝi dung phҧn ánh, kiӇu nhkn vұt chtnh
và ÿһc ÿiӇm nghӋ thuұt. Giáo virn yru cҫu
hӑc sinh vӁ sơ ÿӗ tѭ duy, khuyӃn khtch
cӝng ÿiӇm cho hunh thӭc ÿҽp.

Sau khi 4 nhóm ÿm trunh bày xong, giáo
virn tәng hӧp lҥi các th{ng tin vào bҧng:

ThӇ�loҥL Mөc�ÿích�
sáng�tác

Hunh�thӭc�
lưu�tru\Ӆn

NӝL�dung�
phҧn�ánh

KLӇu�nhkn�
vұt�chính

Ĉһc�ÿLӇm�
nghӋ�thuұt

Sӱ thi
TruyӅn thuyӃt
TruyӋn cә ttch
TruyӋn cѭӡi

d.�Trò�chơL�“�Ĉoán�nghƭa,�ÿoán�ê´

�Mͭc�ÿích���Trò chơi này thѭӡng sӱ

dөng ӣ quá trunh trong khi hӑc tiӃt chtnh
khóa nhҵm rèn luyӋn cho hӑc sinh khҧ
năng cҧm thө mӝt sӕ văn bҧn thơ, ca dao
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và nhӳng truyӋn ngҳn trӳ tunh. Ĉһc biӋt
hӑc sinh d�ng trӵc quan sinh ÿӝng ÿӇ hunh
dung ÿѭӧc hunh ҧnh, d�ng tѭ duy ng{n ngӳ
và trt nhӟ ÿӇ lirn tѭӣng tӟi cku ca dao, cku
thơ, ÿoҥn thơ, d�ng tѭ duy phkn ttch, bunh
giҧng và ng{n ngӳ ÿӇ cҧm thө văn bҧn.


�Chu̱n�b͓�của�gLáo�YLrn�Yà�h͕c�sLnh�
- Giáo virn: chuҭn bӏ hunh ҧnh, máy

chiӃu, cku hӓi.
- Hӑc sinh: chuҭn bӏ tkm thӃ, ÿӑc bài, trҧ

lӡi cku hӓi trong phҫn hѭӟng dүn hӑc tұp.

�Cách�t͝�chͱc�
- Giáo virn chia lӟp thành 2 - 4 ÿӝi

(t�y sƭ sӕ), mӛi ÿӝi có 10-15 hӑc sinh thi
ÿҩu vӟi nhau.

- Luұt chơi và thang ÿiӇm cho tӯng phҫn
chơi:  Tѭӣng tѭӧng các em ÿang ÿi vào 1 mr
cung, tum ÿѭӧc ÿӃn căn phòng cuӕi c�ng ÿӇ
ÿi qua mr cung ÿó. Tuy nhirn, ÿӇ vѭӧt qua
mr cung, phҧi ÿi qua ÿѭӧc ba cánh cӱa. Ӣ
mӛi cánh cӱa là mӝt thӱ thách, thӱ thách sau
khó khăn hơn thӱ thách trѭӟc. Vѭӧt qua mӛi
thӱ thách sӁ lҫn lѭӧt ghi ÿiӇm cho ÿӝi munh.
Giáo virn ÿѭa ra các cánh cӱa:

(1) Cánh cӱa phát hiӋn: Giáo virn ÿѭa
cku hӓi lirn quan ÿӃn nӝi dung bài hӑc. Trҧ
lӡi ÿѭӧc cku hӓi phát hiӋn này, mӛi phát hiӋn,
lirn tѭӣng ÿӃn 1 trong nhӳng cku thơ, bài thơ,
cku ÿӕ hoһc cku tөc ngӳ ÿӇ miru tҧ ÿӗ vұt/
tranh ҧnh ÿúng, hay, hӑc sinh ÿѭӧc 10 ÿiӇm.
Mӝt bӭc tranh, mӝt chi tiӃt tranh có thӇ có
trong nhiӅu tác phҭm, song giáo virn sӁ gӧi
dүn ÿӃn ngӳ liӋu hoһc văn bҧn sӁ tum hiӇu.

(2)  Cánh cӱa th{ng thái: Giáo virn ÿѭa
ra cku hӓi kiӇm tra kiӃn thӭc cӫa hӑc sinh. Trҧ
lӡi ÿúng, hӑc sinh ÿѭӧc 10 ÿiӇm.

(3)  Cánh cӱa uyrn bác: Giáo virn ÿѭa
cku hӓi kiӇm tra khҧ năng phkn ttch cӫa hӑc
sinh(trҧ lӡi ÿѭӧc nhӳng nét chtnh, bunh luұn
hay, hӑc sinh ÿѭӧc 50 ÿiӇm).
Ví�dө�4� Khi tiӃn hành hѭӟng dүn hӑc

sinh ÿӑc hiӇu bài “Ca dao than thkn, yru
thѭơng tunh nghƭa´, giáo virn tiӃn hành trò
chơi “Ĉoán nghƭa, ÿoán ê´ vӟi 3 cánh cӱa:

(1) Cánh cӱa phát hiӋn: Giáo virn ÿѭa
cku hӓi: Tӯ nhӳng bӭc tranh này, hmy tum
nhӳng cku, nhӳng bài ca dao có chӭa hunh
ҧnh trong tranh?
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 (2) Cánh cӱa th{ng thái: Hunh tѭӧng
ngѭӡi con gái ÿѭӧc miru tҧ qua hunh ҧnh
nào? Cách viӃt cӫa tác giҧ có gu ÿһc biӋt?
Tҥi sao tác giҧ dkn gian lҥi mѭӧn nhӳng
hunh ҧnh ҩy ÿӇ nói vӅ ngѭӡi con gái? Trҧ
lӡi ÿúng, hӑc sinh ÿѭӧc 10 ÿiӇm.

(3) Cánh cӱa uyrn bác: Tkm trҥng
chung cӫa nhӳng ngѭӡi con gái trong
các bài ca dao trrn là gu? Vu sao hӑ lҥi có
nhӳng suy nghƭ nhѭ vұy? (trҧ lӡi ÿѭӧc
nhӳng nét chtnh, bunh luұn hay, hӑc sinh
ÿѭӧc 50 ÿiӇm).

Mӛi ÿӝi có 3 phút suy nghƭ và 2 phút trunh
bày. ĈiӇm chung cuӝc là tәng ÿiӇm cӫa tҩt cҧ
các thӱ thách mà các em ÿm vѭӧt qua.

Còn nhiӅu trò chơi có thӇ áp dөng trong
hoҥt ÿӝng chiӃm lƭnh nӝi dung bài hӑc trong
giӡ dҥy hӑc văn bҧn văn chѭơng nhѭ: hiӇu ê
ÿӗng ÿӝi, phҧn ӭng bҩt ngӡ, chú ong th{ng
minh, ÿuәi hunh bҳt chӳ… Lѭu ê là kh{ng
phҧi có thӇ áp dөng tҩt cҧ các trò chơi trrn
trong mӝt bài dҥy hӑc vu hҥn chӃ thӡi gian và
dӉ gky sӵ nhàm chán. T�y vào nӝi dung tӯng
văn bҧn cǊng nhѭ ÿӕi tѭӧng hӑc sinh mà có
thӇ áp dөng mӝt ÿӃn hai trò chơi trong mӝt
giӡ dҥy cho ph� hӧp.

3.�KӂT�LUҰN

Trò chơi dҥy hӑc là phѭơng pháp mӟi
mҿ vӟi viӋc dҥy - hӑc ӣ nѭӟc ta. Muӕn
áp dөng hiӋu quҧ, giáo virn cҫn phҧi ÿҫu
tѭ nhiӅu thӡi gian, chuҭn bӏ kƭ lѭӥng vӅ
phѭơng tiӋn, nhҩt là vӅ máy chiӃu, máy

ttnh xách tay...; giáo virn cҫn ÿѭӧc tұp huҩn
kƭ càng vӅ mөc ÿtch, yru cҫu, nӝi dung và
biӋn pháp tә chӭc chơi cho hӑc sinh và kƭ
năng ÿánh giá, nhұn xét kӃt quҧ chơi...

Nhӳng trò chơi chúng t{i ÿӅ xuҩt dӵa trrn
viӋc nghirn cӭu lê luұn và thӵc tiӉn hi vӑng
sӁ ÿѭӧc áp dөng và ÿem lҥi hiӋu quҧ ttch cӵc
cho giӡ dҥy hӑc ÿӑc hiӇu văn bҧn văn hӑc
dkn gian nói rirng, giӡ ÿӑc hiӇu văn bҧn văn
hӑc nói chung.
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